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APRESENTACAO

Este Curso de Formacédo Continuada para professores (as) da Educacgéo Infantil trata do
Produto Educacional, fruto da dissertagdo de mestrado “Percepgdes de professoras sobre 0 uso
de jogo no ensino e na aprendizagem de Matematica na Educacdo Infantil”, desenvolvida no
Programa de Pos-graduacdo em Educacao Profissional e Tecnoldgica, ofertado pelo Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias — IFG, Campus Jatai.

O Curso de Formacdo Continuada tem como finalidade auxiliar os profissionais da
Educacdo Infantil, e, embora esta proposta de produto tenha sido planejada para professores
(as) que atuam com criangas bem pequenas, ela pode se estender para outras etapas da Educacao
Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, assim como para académicos que se interessam
pela tematica e que queiram aprofundar seus conhecimentos sobre o ensino da Matematica, por
meio do uso do jogo.

O curso foi desenvolvido no 2° semestre de 2022 e é composto por seis etapas. Em cada
uma dessas etapas, foram sugeridas atividades envolvendo o jogo como ferramenta para
desenvolver as habilidades, e 0 pensamento matematico nas criancas. Nos encontros foram
explorados o contexto da Educacgdo Infantil com uso dos jogos de modo que contemplasse 0s
campos da experiéncia nessa fase de ensino, visando o desenvolvimento das criancas.

Neste produto compreendemos jogos conforme Kishimoto (1998), que afirma que o jogo
é importante para o desenvolvimento infantil, pois oferece a crianga momento de descontragéo,
aquisicdo de regras, expressao do imaginario e a assimilagdo de conhecimentos.

Dessa maneira, o objetivo geral deste Produto Educacional foi ccompreender, a partir dos
olhares dos participantes do Curso de Formacdo de Professores da Educacéo Infantil, como os
jogos contribuem com sua pratica pedagogica e perceber os indicios de aprendizagem de no¢oes
matematicas pelas criancas desse nivel de ensino.

Detalhando um pouco mais o objetivo geral, o Curso de Formacdo buscou propiciar aos
professores da Educacdo Infantil novas possibilidades metodoldgicas para o ensino de nogoes
matematicas mediadas pelos jogos; organizar e explorar praticas pedagdgicas junto as
professoras do Curso de Formacao de Professores (as) da Educacao Infantil, com o objetivo de

propiciar um novo olhar sobre a importancia do uso de jogos na aprendizagem da Matematica.
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1 INTRODUGCAO

De acordo com a Proposta para Base Nacional Comum Curricular da Formacdo de
Professores da Educagdo Béasica (BNCC/Formacéo), instituida pela Resolugdo CNE/CP N° 1,
de 27 de outubro de 2020, indica “zelar pela aprendizagem dos alunos” (BRASIL, 2018). O §
1° do art. 62 da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional (LDB) define que "a Uniéo, o
Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de colaboracdo, deverdo promover a
formacao inicial, a continuada e a capacitacdo dos profissionais de magistério™.

A importancia da qualidade profissional dos professores abrange discussdes que tratam
da qualidade da formacdo dos docentes, tendo como pressupostos a utilidade dos contetddos
ensinados durante a formacao, a relacdo das teorias que séo estudadas com a pratica, tanto no
momento do estadgio quanto no momento de assumir uma sala de vivéncia, como professor.

De acordo com Novoa (1991) citado por Pimenta (1999, p. 29), “a formagdo dos
professores deve favorecer e estimular o pensamento autdbnomo, numa perspectiva critico-
reflexiva”. Isso significa que é preciso possibilitar que os docentes sejam 0s proprios atores de
suas acoes, criticando-as e refletindo na/para/sobre elas, e quesejam reconhecidoscomo sujeitos
do conhecimento.

Considerando a importancia da preparacdo do profissional da educacdo, compreendemos
que existem varios empecilhos que os impedem de participarem das formacdes ofertadas: Falta
de incentivo, ndo valorizacdo dos certificados por parte dos governantes, desvalorizagcdo da
carreira, falta de financiamento para se investir em cursos de aperfeicoamento; cansago gerado
pela longa jornada de trabalho, e ainda, falta de tempo, que muitas vezes os impedem de ir a
busca da melhoria da qualidade profissional.

Na verdade, o professor possui diversos desafios para se aprimorar e desenvolver
outras/novas praticas pedagogicas e estudos tedricos. Mas, mesmo diante de tantas dificuldades,
€ necessario que 0 mesmo se preocupe com sua formacao, buscando meios para se aperfeicoar
e, assim estar sempre em processo de inovagdo, em busca de teorias e metodologias
diferenciadas.

Esse aprimoramento pode ocorrer por meio de palestras, seminarios, simpdsios, cursos
de pds-graduacédo, mestrado, entre outros. As formagdes continuadas servem como um processo
para aperfeicoar os saberes necessarios a profissdo, que sdo adquiridos na formac&o inicial.
Essas formacgOes possibilitam a troca de conhecimentos, em que os profissionais tém a
oportunidade de melhorar as suas metodologias; refletir sobre sua préatica docente e reformular,

ao mesmo tempo, suas concepgdes acerca do ensino e da aprendizagem da Matematica.
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Entendemos a formacdo continuada como forma de possibilitar um redimensionamento
da prética profissional, pois ela constitui-se em um momento na qual se pode construir e (re)
significar conhecimentos, crencas, valores e atitudes relacionadas a profissdo. Assim, o Curso
de Formacdo Continuada de Professores da Educacdo Infantil, apresentada neste Produto
Educacional (PE), buscou refletir, junto aos professores que atuam nos Centros Municipais de
Educagdo Infantil (CMEI) da cidade de Jatai-Goiés, sobre as concepgdes, percepgdes e
conhecimentos da préatica pedagdgica no ensino da Matematica, a partir do uso do jogo.

O jogo pode contribuir tanto para a aprendizagem da matematica quanto para o
desenvolvimento integral da crianga, e pode auxiliar na sua afetividade, cogni¢éo, socializacéo,

compreensdo de regras e questdes ligadas ao ganhar e perder, dentre outras contribuigdes.

2 METODOLOGIA DA APLICACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O curso de formacao “Saberes e praticas na Educacdo Infantil: o uso de jogos no ensino
e aprendizagem de Matematica com/para criangas bem pequenas” foi desenvolvido em parceria
do Instituto Federal de Goias - Campus de Jatai (IFG-Jatai) e a Secretaria Municipal de
Educacdo de Jatai (SME), para professores que atuassem na primeira etapa da Educacdo Infantil
(Foram disponibilizadas para essa formacdo 30 vagas para docentes aprovados no Ultimo
concurso, realizado em 2020).

Este Produto Educacional (PE) foi desenvolvido em um dos médulos do curso, com
duracdo de dois meses. Os encontros com 0s professores aconteceram quinzenalmente, no
périodo noturno, em uma escola publica municipal, de forma presencial e hibrida. O modulo
direcionado ao Produto Educacional foi fragmentado em seis encontros, com atividades
complementares oferecidas de modo presencial ou por meio do aplicativo whatsapp. Este
aplicativo foi escolhido pelas professoras para se comunicar, assim como para receber materiais
de leitura; responder questionarios, devolver suas vivéncias; criar propostas de atividades com
a utilizacdo do jogo, dentre outras necessidades.

Antes dos seis encontros, foram necessarias trés etapas, a saber: Etapa | — As partes
envolvidas estdo de acordo?; Etapa Il - Quem deseja participar do Curso de Formacao?; Etapa
I11 — Afinal, como serd o Curso de Formagao?

2. 1 Etapa | — As partes envolvidas estdo de acordo?

A execucao e/ou o desenvolvimento do modulo direcionado ao Produto Educacional, e

as informacdes coletadas fazem parte do material referente a pesquisa de pés-graduacao, e sua



12

aplicacdo foi oficializada junto a Secretaria Municipal de Educacéo do municipio de Jatai-GO.
Primeiramente, solicitamos a autorizacdo, via oficio, para desenvolvermos a pesquisa
junto a Secretaria Municipal de Educacdo. Apds 0 aceite e concordancia para execucao da
pesquisa elaboramos 0 mddulo e o material que seria utilizado.
Da mesma forma, também foi solicitado um Termo de Anuéncia e o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) a Secretaria Municipal de Educacdo (SME),
esclarecendo informacdes referentes a pesquisa. A SME declarou ciéncia da participacdo das

professoras e da execucao do projeto de pesquisa na rede municipal de ensino.

lustragdo 01 - Termo de Anuéncia e o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. (TCLE).

PREFUITURA DE

d E; J Secretaria de i
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e Matematica, do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goiés (IFG — Jatai).

2.2 Etapa Il - Quem deseja participar do Curso de Formacéo?

Na segunda etapa foi realizada uma reunido com os coordenadores dos Centros
Municipais de Educacéo Infantil (CMEI), para informar e explicar sobre o Curso de Formacoes
para professores que seria oferecido pela Secretaria Municipal de Educagéo intitulado: “Saberes
e préticas na Educagdo Infantil: 0 uso de jogos no ensino e aprendizagem de Matematica
com/para criangas bem pequenas”. Este foi elaborado pela equipe pedagdgica da SME,

juntamente com a pesquisadora, tendo com finalidade contribuir com a formacéo continuada



13

dos docentes recém-concursados da rede.

Nesse encontro buscamos também esclarecer que o médulo seria direcionado ao produto
educacional, e foi solicitado, durante a reunido, para que as coordenadoras convidassem as
professoras que se dispusessem a participar da formacdo. Informamos ainda que os dados
seriam analisados, assim como seriam observadas suas vivéncias e leituras, para subsidiar a
pesquisa.

Como forma de oficializacdo do curso foi enviado um e-mail informando um link de um
formulario Google!, para a realizacdo das inscricdes dos (as) professores (as) que se
enquadrassem nos pré-requisitos, ou seja, recem empossados (as) no tltimo concurso publico e
que trabalhassem com criancas bem pequenas. Optamos por analisar as producdes orais e

escritas de seis professoras, que se dispuseram a participar.

2.3 Etapa 111 — Afinal, como sera o Curso de Formacao?

Apbs a efetivacdo das inscricdes dos professores pelo aplicativo, no més de abril, a
formacéo das professoras inscritas foi iniciada, mas somente no més de maio desenvolvemos o
maodulo do Produto Educacional (PE) do projeto de pds-graduacao: “Percepcdes de professoras
sobre 0 uso de jogo no ensino e na aprendizagem de Matematica na Educacdo Infantil”, para
que os professores pudessem refinar seus conhecimentos sobre a importancia do uso do jogo
para o desenvolvimento de conceitos e no¢cdes matematicas na rotina diaria, com criangas bem
pequenas.

Assim, buscamos refletir, junto as professoras que atuam nos Centros Municipais de
Educagdo Infantil (CMEI) da cidade de Jatai-Goiés, sobre as concepgdes, percepcgdes e

conhecimentos da préatica pedagdgica no ensino da Matematica com o uso do jogo.

2.4 Encontros

O curso foi dividido em cinco encontros e os desenvolvimentos destes foram assim
definidos: Encontro I: Percepcdes das participantes sobre o Curso de Formacdo; Encontro II:
Percepcoes sobre a relagdo de sua pratica com o uso de jogos; Encontro I11: Percepgdes sobre a
Matematica na Educacdo Infantil; Encontro IV: Percepgdes sobre jogos na Educacédo Infantil;

Encontro V: Percepc¢des sobre jogos na Educacédo Infantil a partir do curso de formacéo.

1 https://forms.gle/8utx15Ge25pT3alA8. Formulario de Inscricdes.



https://forms.gle/8utx15Ge25pT3aJA8
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2.4.1 Encontro | — PercepcOes das participantes sobre o Curso de Formacao

O recurso pedagogico usado para explanacdo do curso de formacéo foi o data show, com
apresentacdo de slides. Os aspectos abordados nesse encontro foram apresentados a partir de
uma acolhida por meio de uma brincadeira intitulada de “Caca tesouro™?, por meio da qual
foram apresentados: a elaboracdo, organizacdo e a execursdo dos moédulos, carga horaria,
publico alvo da formacdo, justificativa da pesquisa de pds-graduacdo para 0S cursistas,
apresentacdo das metodologias usadas no decorrer da formacdo, bem como dos objetivos
levantados para esse curso de Formacdo Docente.

Posteriormente, foi oferecido um questionario impresso digital, via WhatsApp, em um
grupo criando para formacéo (o meio pelo o qual as cursistas optaram para melhor comunicagéo
entre todos os participantes).

O questionario buscava conhecer as participantes da pesquisa e envolvia questdes sobre
a formacéo inicial do profissional, experiéncia com a Educacdo Infantil etapa CMEI com
criancas bem pequenas, os desafios da professora na Educacéo Infantil, se elas possuiam habitos
de trabalhar com jogo na vivéncia diéria para ensinar os conhecimentos matematicos.

A ilustracdo 02 traz o questionario aplicado as professoras cursistas. O questionario foi
composto por questdes que buscaram conhecer o perfil pessoal e profissional das participantes
e outra parte voltada a conhecer as concepc¢des e percepcdes das docentes sobre o ensino de

Matematica, para criangas bem pequenas da Educacdo Infantil, por meio de jogos.

2 O material pode ser observado a partir do link: https://docs.google.com/presentation/d/1JP-
9frVVALUdF2MCRAdUcj9t2mUsf-Y 8/edit#slide=id.p53.



https://docs.google.com/presentation/d/1JP-9frVVALUdF2mCRAdUcj9t2mUsf-Y8/edit#slide=id.p53
https://docs.google.com/presentation/d/1JP-9frVVALUdF2mCRAdUcj9t2mUsf-Y8/edit#slide=id.p53

lustracdo 02 - Questionario de entrevista.

etk e peacis

PR AT B PENASA PRk

Formadora: Marley Souzs de Morses Uma

Cursista:

ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS PROFESSORES DE EDUCACAO TNFANTIL (QUE
TRABALHA COM CRIANGAS BEM PEQUENAS) DA REDE MUNICIPAL DE ENSING DA
CIDADE DE JATAI-GOIAS

OLA, MEU NOME E MARLEY SOUZA DE MORAES LIMA, SOU ALUNA DO MESTRADO EM
EDUCACAD PARA CIENCIAS E MATEMATICA, DO INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS-
CAMPUS/IATAL TAMBEM, SOU PROFESSORA D EDUCAGAD TNFANTIL ASSIM COMO VOCES.
ATUALMENTE ESTOU MA COORDENADORIA PEDAGOGICA DA EDUCAGAD INFANTIL NA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAD DE JATAI-GOIAS.

CONFORME VOCES 14 TINHAM SIDO PREVIAMENTE COMUNICADOS, ESTOU PESQUISANDO
SOBRE "FORMACAD CONTINUADA DE PROFESSORES PARA A EDUCACAO INFANTIL FOR MEID
DE JOGOS NO ENSING APRENDIZAGEM DA MATEMATICA®, © OBJETIVO E PERCESER COMO
ESSA METODOLOGIA, E UTILIZADA NAS AULAS DA EDUCACAD INFANTIL COM CRIANCAS BEM
PEQUENAS, BEM COMO PROPOR ALGUMAS POSSIBILIDADES DE SE UTILIZAR OS JOGOS NAS
DIVERSAS APRENDIZAGENS DESTE PUBLICO. ANTES DE COMEGARMOS A COMVERSAR. SOBRE
A TEMATICA, EU GOSF8ELA DE SABER UM POUCD MAIS SOBRE VOCE.

NOSS5A ENTREVISTA SERA DIVIDIDA EM 3 BLOCOS TEMATICOS.

A) VAMOS COMECAR COM ALGUMAS INFORMACOES PESSOAIS.

1) BA QUANTO TEMPO LECIONA Na REDE MUNICIPAL DE ENSING?

2) E SUA PRIMEIRA EXPERIENCIA COM EDUCAGAOD INFANTIL, OU JA TRABALHOU NESTA REDE
COMO CONTRATC, OU EM QUTEA(S) REDE DE ENSIND? CASO TENHA TRABALHADO, REGISTRE.

K3

3] DURANTE TODO SEU TEMPO DE EXPERIENCIA NA EDUCACAD, VOCE SEMPRE TRABALHOU
NA MESMA ETAPA (SERIE) OU EM ETAPAS DIFERENTES?

4) SEUS PAIS, AVOS, OU QUALQUER OUTRO ADULTO DA FAMILIA COSTUMAVAM TRABALHAR
COM JOGOS MATEMATICOS COM VOCE NA SUA INFANCIA? QUALS J0GOS?

5] MA SUA ESCOLARIZACAO PRIMARIA, VOCE SE RECORDA DE PROFESSORES QUE
TRABALHAVAM COM JOGDS MATEMATICOS NA SALA DE AULA? CONTE UM POUCD DA SUA
EXPERIENCIA.

&) VOCE GOSTA DE TRABALHAR COM JOGOS NA SUA SALA DE AULA? SE SIM, FAZ 1SS0 COM
QUE FREQUENCIA? QUAL E A INTENCAQ DE TRABALHAR COM ESSA ATIVIDADE COM AS|
CRIANGAS BEM PEQUENAS?

B) VAMOS PASSAR AGORA PARA 0OS ASPECTOS PROFISSIONAIS NESSE PROXIMO
BLOCO:

1] ELICENCIADO EM PEDAGOGIA? QUAL A SUA PRIMEIRA FORMACAD?

2) SE FOR LICENCIADO, VOCE ACHA QUE O CURSO DE PEDAGOGIA O PREPARDU PARA A SUA
PRATICA EM SALA DE VIVENCIA?

3) POSSUI OUTRA GRADUACAD? TEM ALGUM CURS0 DE POS-GRADUACAD? SE 5IM, ONDE E
EM QUE SE GRADUOU OU/E POS GRADUOU?

4) POR QUE OPTOU POR TRABALHAR NA EDUCAGAD INFANTIL COM CRIANGAS BEM PEQUENAS?

5) QUAIS SAD OS MAIORES DESAFIOS DE SER PROFESSORA NA EDUCAGAD INFANTIL, COM
FOCO NAS CRIANGAS BEM PEQUENAS?

PRATICA?

€) SE VOCE TIVESSE MAIS TEMPO DISPONIVEL VOCE SE QUALIFICARIA MAIS PARA SUA

CONTINUADA?

7) A FALTA DE TEMPO INTERFERE MA SUA FREQUENCIA EM BUSCA DE FORMAGAD

15
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5) VOCE COSTUMA UTILIZAR J0G0S PARA ABORDAR O ENSIND E O DESENVOLVIMENTD DA
APRENDIZAGEM D05 ALUNOS?

€) NESSE BLOCO ABORDAREMOS A SUA RELACAQ COM A PRATICA DO USO DE J0GOS
NA SUA SALA DE AULA:

&) VOO 5E CONSIDERA UM PROFESSOR PREPARADO PARA TRARALHAR, JOGOS COM CRIANCAS
1) VOCE COSTUMA UTILIZAR RECURSOS COMO: JOGOS DE TRILHAS, GINCANAS DE BEM PEQUENAST
PERGUNTAS E RESPOSTAS, COMPETICOES, JOGOS CORPORAIS ... PARA TRABALHAR 05

CONHECIMENTOS MATEMATICOS COM AS CRIANGAS?

7) VOCE ACREDITA QUE OF JOG0S, NA EDUCACAD INFANTIL PODEM FACILITAR O ENSING E
A APRENCIZAGEM DE MATEMATICAT COMENTE.

2) COMO VOCE GERALMENTE ESCOLHE O JOGO QUE VAI TRABALHAR COM A SUA TURMA?

3) QUAIS SAO OS5 SEUS JOGOS PREFERIDOS PARA TRABALMAR COM CRIANGAS BEM ) VOCE GOSTARLADE ACRESCENTAR ALGUMA INFORMACAD A MAIS, QUE NAD FOI APONTADA
PEQUENAS? POR QUE? AGUL MAS QUE VOCE CONSIDERA RELEVANTE PARA A NOSSA PESQUISA?

4) QUALS AS VANTAGENS E DIFICULDADES QUE VOCE PERCEBE AD TRABALHAR COM JOGOS?

Mylts obrigads por wa particpacio nemea pesguine.

Fonte: (Autoria propria).

Mesmo as professoras que ndo participaram da pesquisa também tiveram acesso ao
material do Produto Educacional, por se tratar de assuntos importantes para a formacao dos
profissionais da educacao, visto que esse curso faz parte da pesquisa de mestrado, mas também

de um projeto da rede de ensino municipal.

2.4.2 Encontro 11 — Percepces sobre a relacdo de sua préatica com o uso de jogos

O segundo encontro iniciou-se a partir de uma dindmica de apresentacdo, partindo do
questionario respondido anteriormente. Na sequéncia, problematizamos: O que vocé sabe sobre
curriculo na Educacéo Infantil? Entendemos que a professora da Educacao Infantil precisa saber
“como e por que ensinar” na infancia, de acordo com a proposta curricular vigente.

Nesse sentido, entregamos as professoras um quadro de registro, no qual elas teriam de
descrever: (O que sei?) sobre o curriculo da Educacdo Infantil e, posteriormente, no final da

apresentacdo discorrer sobre (O que aprendi?), conforme ilustragédo 03.

lustracéo 03 - Quadro Curriculo da Educacéo Infantil.
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CURRICULO EDUCAGAO INFANTIL

0 QUE SEI? O QUE APRENDI?

Fonte: (Autoria propria).

Logo apds a exposicao, discutimos com as cursistas sobre o curriculo e apresentamos, a
partir de slides, a definicdo de acordo com o Documento Curricular para Goias — Ampliado
(DC-GO Ampliado), o qual observa o curriculo como: “[...] um conjunto de praticas que deve
articular os saberes e as vivéncias das criangas com o conhecimento produzido ao longo da
humanidade [...] sendo seus eixos estruturantes a brincadeira e as interagoes” (GOIAS, 2019,
p. 72).

Logo apo6s esse momento de exposicdo, foram projetados slides® acerca do curriculo
elaborado para Jatai — Documento Curricular para Jatai (DCJ), o qual destaca a proposta para
Educacéo Infantil. De acordo com o DCJ (2019), pautado na DC-GO (2019) e aparado pelo
documento norteador BNCC (2018), “a crianga ¢ vista com o centro” do processo de
desenvolvimento das suas habilidades, que a sua aprendizagem parte de suas vivéncias, da sua
cultura e da sociedade a qual esta inserida.

O documento evidencia ainda que a aprendizagem deve ocorrer, a partir dos eixos
norteadores, brincadeiras e interagcOes, aos quais Sdo assegurados os seis direitos de
aprendizagem, que sdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se.

Apdbs a exposicdo da organizacdo curricular, proposta para a Educacdo Infantil, foi
apresentado, pela segunda vez, o quadro de registro, no qual as cursistas teriam de fazer a
sistematizacdo do que aprendeu (O que aprendi?), sobre a organizacéao do curriculo da Educacgéo

3 Os slides utilizados como guia para o segundo encontro podem ser visualizados pelo link:
https://docs.google.com/presentation/d/1g5yO9wsWtjRhojE-2204X5DulVV_BljJ/edit#slide=id.pl.



https://docs.google.com/presentation/d/1g5yO9wsWtjRhojE-22q4X5DulVV_BIjJ/edit#slide=id.p1
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Infantil (llustracéo 03).

Logo ap6s, houve a exposicdo oral do conhecimento do grupo diante da temaética
apresentada, buscando relacionar: “O que sabia e O que aprendeu”, sobre o curriculo. Em
seguida, disponibilizamos as cursistas, um artigo intitulado: “Aprendizagem Matematica na
Educagéo Infantil” (GRANDO, 2020), impresso e enviado no grupo de WattsApp, para leitura
e aprofundamento da temética trabalhada no encontro.

lustracéo 05 - Artigo “Aprendizagem matematica na Educagéo Infantil”.

Outra percepgio matemética que vai sendo construida nas atividades
das criangas 530 as nogdes e ideias de medidas. Claro, ndo hd, necessariamente a
quantificagio nos processos de medigdo, mas hd andlises qualitativas na comparag3o
entre o5 objetos {maior, menor) (figura 2), reconhecimento de grandezas e exploragio
de instrumentos de medida ndo convencionais (mao, carpo, brago, pés, objetos ete.).
Exploram-se atividades com medidas nas suas variadas grandezas: o que &
mais pesado |massa), o gue cabe dentro (capacidade), o espago que o objeto ocupa
(volume, superficie), a rotina e o ritma (tempo), quanto custa (sistema monetario), se
esta quente/frio (temperatura). Mais impartante que valorizar a medicdo correta, a
crignga pode compreender a propria agio de medir, comparando e quantificando o
niimero de vezes que um objeto cabe no outro. € importante que as criangas maiores
aprendam a estimar antes de experimentar. Assim, perguntas coma: quantos passos
wOcEs acham que vocés precisam dar para ir da frente até o fundo da sala de aula? Em
seguida, experimenta. Logo depois, estima novamente: e a professora, quantos passos
ela precisa dar para ir da frente até o fundo da sala pelo mesmo caminho? Espera-se
que as crianas percebam gue “se @ pema & malor”, Menos passos Serd necessarios.
Clare, isso ao final da Educacdo Infantil, adequado ao desenvolvimento da crianga,
s0b a observagdo da professora. 530 inumeras atividades que se pode experimentar
na exploracdo de medidas: quem & maior... como fazer para descobrir? Quem é mais
pesado, coma fazer para descobrir? O que aconteceu ontem, hoje? O que demora
mais: escovar o dente ou comer? Assim, nessas exploragdes, problematizages e
“perguntagdes”, as professoras vao formanda com as criangas as ideias relacionadas
as medidas.

Figura 2: desenho da crianca: medida (grande e pequena)

Fonte: arquivo pessoal da autora
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Outro campo da matemética na EducacBo Infantil a ser amplamente explorada
& a estatistica e a probabilidade. A estatistica surge proponda formas de organizagdo
de dados em gréficos e tabelas, para oferecer uma possibilidade de leitura de dados
em pesquisas realizadas. Certamente n3o hd o rigor nas representagBes graficas,
mas registrar pontos de um jogo em uma tabela de dupla entrada, organizar gréficos
de colunas (utilizando material concreto mesmo, blocos de encaive, caixas de leite,
caixinhas de fésforo etc)) e analisar o significado da coluna mais alta, ou onde se
insere um dado em uma pesquisa, 530 praticas que possibilitam o desenvolvimento da
pensamento estatistico. Pode-se experimentar a representacio também pelo grafica
humano de setores (fipo pizza) (figura 3). Analisando o registro produzido, pode-se
perguntar; o que significa cada setor (fatia)? Inicialmente, sugere-se o trabalho com
graficos de colunas e barras com registro duplo e ir avangando para os graficos com
mais colunas. E possivel fazer o grifico de linha, usando o barbante com a medigdo das
alturas dos aluncs ao longo do ano. Os aspectos de nomeagdo do gréfico, de definigdo
dos eixos, de escala e de andlise de dados vao sendo exploradaos no registro e leitura
das informagdes nas tabelas e graficos.
Do ponto de vista da probabilidade, ainda ndo é passivel quantificar chances,
a fim de estabelecer uma medida (probabilidade), mas € possivel que as criangas
se apropriem da linguagem probabilistica & sejam capazes de levantar e analisar
paossibilidades. Assim, linguagem e ideias relacionadas a possivel, impossivel, chance,
muito provével, pouco provivel, é mais ficil acontecer, & mais dificil acontecer etc.,
vao sendo construidas 3 medida que s3o exploradas em problematizages. Perguntas
do tipo, e se?, possibilitam pensar em andlise de possibilidade. E se a brincadeira
preferida das criangas ndo fosse o pega-pega, o que aconteceria com o grafico? E
se parasse de chover, qual a chance de irmos a0 parque no recrein? O que alguns
gutores vao dizer & que, muitas vezes, os estudantes nao conseguem desenvolver
o pensamento probabilistico porgue ndo sabem dizer o0 nome do que pensam, nao
construiram uma linguagem apropriada relacionada 2 combinatdria, probabilidade,
chance, possibilidade etc. Desta forma, defende-se que, desde a Educagdo Infantil,
essestermos sejam amplamente utilizados pela professora para que ascriangas possam
e propriar dos sentidos das palavras e passem a usa-|as (letramento estatistico).

Figura 3 : gréfico de setores humana
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Fonte: BRASIL/SEB, PNAIC, Caderno 7, 2014, p. 24
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No campo das regularidades, que constituem uma das principais c@racteristicas
do pensamento matematico, pode-se explorar os padrbes que contribuem para o
letramenta algébrico das criangas. Quando ouvimas o termo Algebra, logo nos remete
a ideia de resolugdo de equagbes, letras coma incdgnitas e varidveis. Certamente, o
que pensamos sobre o desenvalvimento do pensamento algébrico para as criancas da
Educago Infantil, esta muito longe de tais ideias da matemética sistematizada para o
Ensino Fundamental. Na Educagio Infantil, podemos explorar a busca de regularidades
e padrdes nos acontecimentos (rotinas), nos objetos e suas posigdes, em sequéncias
numéricas, de objetos, de cores, de orientagdes corporais (em pé, sentado, em pé,
sentado, ...), em sequéncias sonoras (palma, palma, bate o pé, assobia, palma, palma,
bate o pé, assobia etc.) e, o mais comum, em sequéncias nas histdrias, como o lvro “A
casa sonolenta ”, (figura 4).

A identificacio das regularidades (padrdo) e a possibilidade de continuar a
sequéncia possibilitam aos alunos a construg3o do pensamento algébrico, que depende
da possibilidade de generalizag3o das regras. A sequéncia par-impar (em pé, sentada,
em pé, sentada, ...) se canstitui a mais fécil para se iniciar. £ possivel que as criangas,
utilizando sua linguagem propria, sejam capazes de generalizar o padrio. Nesse caso,
perceber que a crianca na 117, posicdo estard em pé, porque a primeira esta. Ressalto
que esse ndo & necessariamente o objetivo de se propiciar experiéncias com padries,
regularidades e sequéncias as criangas, para que sejam capazes de generalizar, mas
que compreendam principios que estdo envolvidos no reconhecimento de padrdes e
que é possivel identificar algumas regularidades.

Figura 4: livro “A casa sonalenta™

Na casa sonalenta todos estdo sempre dormimndo.
Serd que essa calmaria saba algum dia? Uma
histdeis dorminhoca e sonchegante,

Fonte: arquivo pessoal da autora

Por Gltima e, ndo menos importante, |ocalizam-se as exploragbes
com os nimeros e algumas possibilidades de operar com eles. O objetivo
nesse texto de tratar os ndmeros por Ultimo, &, justamente, para chamar
d atencao de gue ha muito mais matematica a se explorar na Educacso
Infantil. Os numeros s30 uma parte dela. Ao contrario, o que se observa
¢ uma ansiedade e supervalorizagdo das tarefas com nimeros, sem
considerar que o conceito de ndmero n3o é simples de ser compreendido
pela crianga. Primeiro, porque ela esta inserida em um mundo letrada
matematicamente, em que o nimero se faz presente. E ingénua pensar
que as criangas aprendem sobre nimeros somente na escola. Ela vivencia
e experimenta muitas tarefas em gue o nimero esta presente: namero da casa,

19

quantidade de brinquedos, valor das compras, medidas com instrumentos (balanga,
fita métrica) etc. Para além disso, muitas brincadeiras demandam o uso de numeros
(contagem de pontos, ordem do jogo etc.). Assim, as experiéncias das criangas com os
numeros sdo multiplas.

Apesar do nUmero estar presente nas priticas socials dos estudantes, isso nio
significa que sua aprendizagem seja ficil. Historicamente, fof a necessidade do homem
de controlar a variagio de quantidade que fez com que o numero fosse criado. Ndo foi
uma necessidade de sair ¢ do coisas, ¢ 0 tempo, mas uma necessidade
de quantificar para compreender como essas quantidades variam, como o tempo
(ordem) varia etc. Assim, a exploragdo do nimero com a crianga necessita prever dois
aspectos fundamentais relacionadas ao ni : 3 cardinalidade e a ordinalidade.

A cardinalidade diz respeito & quantidade, Entdo, ¢ necessdrio explorar 05 usos
do numero em situagdes de quantificagio: pontuagio em jogos, contagens de objetos,
contagem de letras, de pessoas etc., quantificagdes essas de grandezas discretas
(objetos, pessoas, animais, plantas etc.). Mas, ressalta-se que essa quantificagiio
necessita ter um sentido, ou seja, que ela tenha um objetivo necessdrio 3 realizagio
da atividade. A contagdo simples pode ser articulada a brincadeiras e musicas, mas
is50 ndo garante a compreensdo do numero. Saber a sequéncia numérica “de cor” tem
pouca contribuigio para avaliarmos a compreensio de nimero pela crianga. Para isso,
¢ preciso que as criangas sejam capazes de fazer correspondéncia 1 a 1 (biunivoca)
assoclando cada objeto a uma quantidade. Essa talvez seja 3 pnnmal mmém
de agio a se trabalhar com as criangas bem peq: Exp de
distribuigio de objetos (1 objeto para cada um), depois a correspondéncia podt ser
de 1 para cada 2 (uma roupa para dols prendedores no varal), sempre ampliando
s correspondéncias para perceber 0s agrupamentos. Lembrando que o Importante
¢ que as criangas cheguem a0 final da Educagdo Infantil compreendendo que os
agrupamentos de 10 ¢ que formam 0 nosso sistema de numeragio decimal.

A ordinalidade diz respeito & ordem dos numeros na sequéncia numérica.
Quem é o primeiro da fila, 0 segundo e assim sucessi 0 jogo da linh
(figura 5), por exemplo, explora essa ideia de ordinalidade dos nimeros.

“

Figura 5: desenho da brincadeira de amarelinha

Fonte: arquivo da autora




O pa G éaq
sejom capazes de e que o que faz alterar uma
certa quantidade ¢ acrescentar ou tirar, nunca somente movimentar. Por exemplo,
coloque quatro moedas na sua mio. Pergunte A crianga: - Quantas moedas tem? A
crianga conta, quatro moedas. Feche e abra a mio, Tudo na frente deta. Pergunta
novamente - Quantas moedas tem? Se a crianga contar novamente, repita algumas

st Seela

de contar, pOrque © que altera a Qulﬂﬂﬂldﬂ ¢ colocar ou retirar uma moeda, ela ainda
precisa
que, por exemplo, que © numero quauo contém o numero trés, porque para fazer
quatro, fizemos 3 + 1.

Para que as criangas compreendam o conceito de numero, ¢ necessdrio
explorar muitas dessas ideias, antes mesmo da numérica
Ha que se explorar formas de registro material (usando
tampinhas de garrafa, palitos, canudos, botdes), registro pictérico (desenho de
bolinhas, risquinhos), registro corporal (dedos, partes do Corpo) e registro numérico
(por meio de simbolos numéricos). Todas essas formas s3o legitimas de r
do nimero na Infantil. Elas formas e tempos de
compreensio do conceito de numero pela crianga.

As atividades propostas com o3 nUmeros visam a exploraclo e construclo das
diferentes ideias relacionadas a nimero: ndmero como quantidade (por exemplo:
PONtos em um JOgo, contagem), Mlﬂlrﬂ como ordem (19, 29 da Ha, ordem na

no jogo ordem do nimero na sequéncia), numero
como medida (quantos Passos da sala de aula até a biblioteca, tamanho da barrinha
cuisenaire (figura 6) e numero como cédigo (nimero de telefone, senhas).

Figura 6: Barrinhas de cuisenaire

Ll

Ainda relacionado 20 ndmero, ¢ possivel s criangas da Educacdo
Alguns jogos, por exemplo,
© boliche, a bolinha de gude, 0 bola na lata, exigem que o3 Pontos sejam adicionados.

espagos e etnias, ao longo do tempo. Assim, a

20

Assim, pode-se utilizar os objetos (tampinhas, botdes, palitos) como auxiliares
na adig30. E possivel utilizar o papel quadriculado para registro, pintando a soma
em i i ire (figura 7).

Figura 7: soma 6 com duas barrinhas cuisenaire

| 1+5 [

de ser explorado na Educacio Inlantil envolve todos os campoes da matem3tica na

Educaco Basica, quais sejam, e medidas,

e probabilidade, geometria (espaco e 1Drma) e

e padrSes), embora sempre em uma abordagem que priorize as percepgoes, nogoes

e habilidades cognitivas, motoras e afetivas relacionadas ao conceito. E importante

ficar claro que o contetido tem o objetivo de dar sentido a uma ac3o, que seja uma

brincadeira, um jogo, uma histéria, uma cantiga. Desse modo, a matematica acontece

na sala de aula por meio das problematizacdes, e nunca de forma didatizada e
i Entdo, de que forma seria?

12 i para a

Matematica na Ed-:aﬁo Infantil

Como conversamos inicialmente nesse capitulo, o foco esta centrado

junto com professoras de Educacsa Infantil, 30 longo de 20 anos, tém
ok ntiteads o S Gt Isdicas de
i © jogo, o projeto (pesquisa) e
a historia mhnhl Todas essas ativie peris na it
da eda :;

€m tais ativi s3o
possiveis a amoracao dos campos da matematica na Educacao Infantil,
abordados anteriormente.

€ comum usarmos o termo lidico para nomear as atividades das
criancas. Na verdade, as atividades lidicas, caracterizadas como aquelas
cujo fim & a propria realizag3o da atividade, existem ao longo de toda existéncia

como dirigir um ano. por exemplo.
OQutra € que nem sempre se atribui
sentido a ela, é a representagdo da bm\aden por mdﬂm (figura 9). Essa
por si 56, envolve o As

atividade ludaca nd3o estad restrita ao pablico infantil. Todos

ladicas em momentos de lazer, quando cantamos, tOCamos uma musica,

lemos e poesias, histdrias, praticamos esportes etc. Todas
elas n3o p Para as as Iodicas sdo
importantes para o (motor, afetivo, li e social) e,

talvez por isso, tais atividades s30 associadas a0 publico infantil. Destacaremos trés
1Gdicas na Infantil: ira, jogo e de

histérias.

A b i i como a ativi ipal da crianga, segundo
Leontiev 11991) Desu forma, sendo a Educagio mhrml © espago escolar da crianga,
a de mais impor que deve nesse espago ¢ o brincar. Para isso, ¢
necessdrio que esteja a u-sposich da crianga, uma infinidade de objetos, brinquedos,

instr livros de infantis, materiais de consumo
(papel, tinta, l3pis, canetas, massinha etc.), e que a relagdo que elas estabelecem com
esses materiais, seja da brincadeira livre. Em muitas dessas bfioadcinx. © professor
pode da sendo d nas
bﬂnadens de pepa—pega as criangas exploram o espago de dlfevenms maneiras.
Nas com br de encaixe, as formas e suas diferentes
posicdes; nas brincadeiras com bolas, elas experimentam o espago livre, o espago da
caixa onde guardam as bolas etc. Nas brincadeiras com cauas exploram as formas das
caixas, o espago que elas eo em que caixas,
como, por exemplo, o livro “O Homem que amava caixas”™

Figura 8: livro "o Homem que amava caixas™

Gemonstrs © 3eu amor pelo ALho straves
de patavr constréd

Sepbim Micha.

Fonte: arquivo pessoal da autora

H3 » o
se envolve na brmcado-u com as criangas - a que somente “deixa” as
O adulto é de jogo e br i para

as ulangas Brincar, jogar sio soc e ela
na infantil, por i As criangas imitam os adultos

Para tentar vencer um JOgo, assim como imitam os adultos na brincadeira
a fim de satisfazer um desejo de realizar uma atividade que ainda nio pode exercer,

em uma folha de papel. do:obmose
das pessoas e representd-las proporoonaimm- na folha d. papel é um importante
exercicio de pensamento matemdtico.

Figura 9: desenho de um circuito de brincadeiras

o GEOVA N A oara 22, 42/ 7N
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| @Ce’x&*—‘lw ..0’9 |

Fonte: arquivo pessoal da autora

Dessa forma, a ¢ nas criangas quando
brincam livres, no espago e no tempo. Nessas pode-se
com vistas & de alguma que nessas

como a variabiidade no tamanho das caixas, potes e objetos a sevtm
oferecidos As criangas, 2
amais, a menos; sobre as possibilidades, se é possivel ou ndo, se vai caber,’

espagos etc. Ces , a8
descritas nesse livro ibil pel varias das
is em bri iras na Infantil.
Quanto 30 jogo, ¢ lo da ira. O que

caracteriza uma atividade de jogo é o valor das regras. Enquanto na
brincadeira as regras nio sio is para fazer a

acontecer e, além disso, muitas regras vao sendo alteradas no decorrer
da brincadeira, para o jogo, isso nlio é possivel. O jogo ¢ uma atividade
cultural especifica, criada para o entretenimento e que faz parte de uma
cultura lidica no tempo e no espago. Desta forma, todo jogo tem regras e
s30 estas que definem o acontecimento de um jogo do comego ao fim, no
Seu tempo e seu espago, em uma ordem bem definida.




0 jogo assume um lugar fi infan
£ pelo jogo de exercicio, darepeoaoeobsmugiodoquennaeomnnlomh que
criangas criam habitos e aprendem a importancia das rotinas, repetigdes e limites. Assi
uma crianca que joga uma bola para acertar um cesto, vezes, vai

si mesma, seus limites e il acdes fisicas e
rdxoomdasé lorga lramdda scnﬁdn diregdo etc. O jogo de exercicio permite as cria
de causa e efeito, e desenvolvimento d

pensamenw légico.

Nomomw-oo.o;ogooofazdemma ocorrea-rmm;so E nele que os objet
se emou"os instr e as cri 530 capazes d

g -oobes, ‘_' cpmuvfondaxlonobogo
A ipaca fu | para a
Irmpim fovmas mnerinos. estimar espagos, medidas, pensar em regularida
no jogo, 0s cinco campos do conheci

mateménm escolar.

No jogo de regras (figura 10), termo que parece uma redundénda porque todo jog:
tem regras, as criangas experimentam vi peio jogo,

criar estratégias, analisar jogadas, antecipd-lase mﬂcﬁr ;obrem problemas de jogo rmnu
vezes coletivamente. No jogo de bohd!e por
pomos, 4-los ao final e rep! podem ser tarefas interessantes de uploncl
ica no jogo. A ica vai dando sentido ao Jogo como, por exemplo,

ek do(s) pode as|

diferentes hrmas de reg-suoae;ogo Para i 830, pode dlspot de representagdes em gréificos)
ili das

e (:behs. que Um ji que em muito
paraaf ¢dod de nu por € 0 jogo "pega varetas”. O cdlculo das

pontuagdes ao final do jogo ibui para 0s ag e
segundo a cor dos palitos.

Figura 10: Jogo da joaninha com representacio de pontos na tabela

Fonte: arquivo pessoal da autora
Tambémammnbﬁodojogopor—-‘- éum
para 3 que
a atengdo das criangas no momtmo do jogo, como, por exemplo, a representacio da
quantidade de pessoas no jogo, a representacdo numérica, as formas geométricas do

e3pago etc.

Outro recurso de ensino que pode ser utilizado com as criancas da Educagio
Infantil ¢ a histéria infantil. As criangas gostam muito de contar e ouvir histérias. As
que slo de nnocnn atraem ainda mais a atenclo. Hé uma literatura infantil que

de

En:omnmos livros que 330 criados especdificamente para & c-;e'
conceitos matemdticos, coma o livro “Quem vai ficar com o péssego’
explora 0 campo das grandezas ¢ medidas.

imentagio de
(figura 11) que

Figura 11: livro "Quem val ficar com o péssego”™

Fonte: arquivo da autora

mommllwos Mbvunamunocmmmmqmaqmpodm
ideia: pOr como “o caso das bonu\n
(figura 12), que
culpados

NO Caso do sumico dn bananas do Macaco. Explou-u © campo da andlise
€ experiéncia.

Figura 12: livro "0 caso das bananas™

'.'\q TLoENAL .:'\‘\

Fonte: arquivo da autora
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Todas essas atividades Ibdicas das criangas que, para as professoras tambeém
assumem o papel de recursos de ensino, podem estar articuladas em grandes
projetos tematicos. Acreditamos gue o trabalho com projetos possibilite explorar,
de forma interdisciplinar, varios campos da matemdtica, assim como de outras
dreas de cor de forma va, na do de uma tematica que

205 alunos. os temas se relacionam s priticas das criangas,
como temas que j& vivenciamos em priticas escolares: resgate das brincadeiras
infantis, todos os jogos do mundo, conhecendo os animais, conhecendo minha mae,
culingria, diferentes jeitos de brincar amarelinha, meus medos, meu amigo monstra.
A exploracio das atividades por meio de projetos possibilita que o jogo e a brincadeira
sejam experimentados varias vezes, amarrado a uma tematica que atribua sentido
aos conhecimentos escolares.

Também & importante que percebamus que as mesmas tarefas podem/devem
ser nos vari Infantil, cada vez com navas
intervengtes e problematizacbes que vao contribu |n|:|c| para a formacao dus conceitos.
Jogar um jogo, uma tnica vez, tem pouca ibuigSo para o ea

das criangas. D que um mesmo jogo possa ser repetido na

mesma turma, muitas vezes e que também possa ser repetido no decorrer dos anos.
Por exemplo, vamas pegar o jogo de boliche. Para as criangas de dois e trés anos pode
ser um grande desafio conseguir derrubar as garrafinhas. Um exercicio interessante &
deixd-las arrumar as . pois wma forma de organizé-las pode ser
os icos aparecem geralmente nos registros

pictéricos (figura 13).

Figura 13: registro do jogo do boliche (trés garrafinhas derrubadas)

Fonte: arquivo pessoal da autora

Com as oriangas de quatro anos, podemos jogar duas, trés partidas
€ o registro acontecer por meio de tabela de dupla entrada, durante o
jogo. O registro fica por conta das criangas. Para as criangas de cinco anos,

podemas realizar partidas com as garrafinhas valende pontuag Ses diferentes (inclusie

Fonte: (GRANDO, 2020).

), anotar os em tabelas e efetuar os cdlculos ao final.
O interessante & eles perceberem que o fato de derrubar mais garrafinhas no implica
em vencer, porque depende de qual pontuagdo a garrafinha derrubada tinha.

1.3 O Fazer Matemdtico na Educagdo Infantil

As discussbes tragadas nesse capitulo fizeram vir a toda uma gama de reflexdes
que se pode ter guando se propde explorar certa matemdtica na Educaco Infantil.
Esse trabalho acontece, em grande parte, nas ativi com jogos e bri
nas leituras e dramatizagdes de histdrias infantis e nas movimentagies no espaco

da sala de aula e da escola. Para gue tais atividades n3o sejam apenas vivenciadas
corporalmente e facam sentido para a aprendizagem matematica, ha que se
considerar a exploragio do registro, em suas di formas de rep 30,eas
problematizacdes realizadas nos jogos, nas brincadeiras e nas situacdes cotidianas. £

importante que o jogo ou a brincadeira também envolva o professor na resolugio das
situagBes problema propostas pela acso

Consideramos que o espago da EducagSo Infantil ainda se mostra propicio a
um trabalho de aprendizagem compartilhada entre professores e alunos, de uma
forma interdisciplinar. € importante que as praticas vivenciadas na Educacio Infantil
(contagio de histdrias, bri iras e jogos, ativi is, resolugio de
problemas em grupo, registras pictéri etc.) ter i
durante toda a escolarizacdo da crianga, com certeza elas gostariam muito mais da
escola e da matematica.

Compreendemos que as criangas estio em processo de producio, ou seja,
“fazendo matematica”, quanda estda resalvendo problemas, jogando e brincando,
lendo e escrevendo em {registro, S0 de ideias),
diferentes recursos para compreender ou formular um determinado conceito,
ou mesmo quando estdo articulando o conhecimento matemdatico com as outras
linguagens e experiéncias. Convido a todas para a leitura deste livro, carregado de
experiéncias i as na 50 Infantil.

22

2.4.3 Encontro 111 — PercepcBes sobre a matematica na Educacao Infantil

A abertura do terceiro encontro aconteceu a partir da leitura e exploracdo do Conto

Acumulativo intitulado “A Casa Sonolenta”*. Depois, foi apresentada uma sequéncia de figuras

que correspondiam aos personagens. O objetivo dessa atividade foi introduzir os possiveis

conceitos da Matematica que seriam discutidos ao longo do modulo.

lustragdo 06 - Figuras das personagens do conto.

Fonte: https://www.ideiacriativa.org/2014/09/jogo-de-empilhar-conto-acumulativo-casa.html

disponivel 20/04/2022

Discutimos a Matematica presente no conto e as possibilidades de conceitos matematicos

que poderiam ser trabalhados com as criancas. A intencionalidade de se explorar os conceitos

matematicos com as criancas desde a infancia objetiva: ampliar as suas habilidades;

desenvolver sua argumentagdo por meio dos questionamentos sobre os resultados encontrados;

4 Disponivel em: https://portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/A-casa-sonolenta-1.pdf

Acesso em: 01 mai. 2022.


https://www.ideiacriativa.org/2014/09/jogo-de-empilhar-conto-acumulativo-casa.html
https://portal.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/A-casa-sonolenta-1.pdf
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oferecer possibilidades de resolver desfios encontrados em jogos e brincadeiras, construindo,
assim, a propria autonomia das criancas diante das situagdes encontradas. “A exploragdo
matematica pode ser um bom caminho para favorecer o desenvolvimento intelectual, social e
emocional da crianga” (LORENZATO, 2011, p. 1).

Posteriormente, passamos para uma breve socializacdo de uma atividade estraclasse, a
leitura do artigo: “Aprendizagem matematica na Educagéo Infantil”. A principio iniciamos com
a problematizacdo: E possivel criancas bem pequenas aprenderem matematica?

Logo apos esse momento de reiteracdo sobre o conhecimento matematico, apresentamos
mais uma questdo para o grupo debater: “Sera que crianga que esta no CMEI, ndo precisa de
brincar, conviver, explorar, ao invés de aprender matematica?”.

Os slides que serviram de subsidios para esse encontro podem ser visualizados no link:
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnulUrlIcRQN8X6m-

5Xx/edit#slide=id.pl. Atividade extraclase proposta as cursistas: fazer a leitura do artigo

institulado “Contextualizando o ensino de Matematica na Educacédo Infantil na perspectiva da
BNCC” (RODRIGUES, 2020), impresso e enviado no grupo de WattsApp, para leitura e

aprofundamento da tematica trabalhada no encontro (llustracéo 07).

lustragdo 07 - Artigo: Contextualizando o ensino de Matematica na
Educacdo Infantil na perspectiva da BNCC.


https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1G-9gghWjjPatqwnuIUrIcRQN8X6m-5Xx/edit#slide=id.p1

CAPITULO 2. CONTEXTUALIZANDO O ENSINO DE MATEMATICA NA
EDUCAGAO INFANTIL NA PERSPECTIVA DA BNCC

Prof. Dr. Marcio Urel Rodrigues
marcio.rodrigues@unemat.br

Prof. Ms Paulo Marcos Ferreira Andnde

13@gmail.com

protf.

maummmmmmamm

f tedrico das lab pelos
prof que dtica na Educagio Infantil no cipio de Barra do
Bugres/MT. Inicial aC li da BNCC, focando os direitos de

dos alunos. Apos, apx 0s campos de experiéncias e destacamos
oqmnmamunogbc 4 para 80 Infantil. Para
finalizar, ap o | para as Sequéncias Diddticas dos objetivos de
de e aprend contidos na BNCC para a Educagdo Infantil

2.1 Contextualizando a Base Nacional Comum Curricular

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), relativa 3 Educag3o infantil e a0 Ensino
F foi pelo io da Educacdo (MEC) no final de 2017. A
base fi is &S na educaclo infantil como
mmmuamumcmmmmmmuhtmmnm

ABNCC é um d dearﬁtu que define

) organico e 8! de
mﬂmwﬂmoiaww*w”bmm
lﬁ‘wﬁmwwmam'm&oh;':w

0 que preceitua o Plano Naclonal de

conformidade com
uuaao(mn Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens
senclals definidas na BNCC devem concorrer para assegurar
de dez

0
pnli,wt no dmbito 05 direit
de gem e (BRASIL, 2017, p. l)
0 documento original estd estruturado de modo a explicitar as
competéncias que os alunos devem desenvolver ao longo de toda a
Emuwtmmamua d Trata-se da expressi
dos direitos de aprend ed L de todos os
ou seja, o r!lendo documento explicita que aprender é um direito de
todos os estudantes,

A BNCC é um plural
ees!aheleummdavm oammo de

propostas
pedagogicas. Essa referéncia € o ponto a0 qual
se quer chegar em cada etapa da EducacBo Bdsica, onqumo
05 curriculos tragam o caminho até 14" (BRASIL, 2017, p. 23)
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< dO evs ape & BNCC trata da obrigatoriedade de a5 escolas
criarem condigdes para que todos os . - sepam Was, jovens e adultos ~
ERErCam O dieito de se Aprogriar de ape SS5eNCial € Indk I Como

clnccdoﬂulscmmunmulum'nhnm.wm
Que devem ser dOminadas em cads etapa do ensing.

Conforme pr ABNCC a b Atica se rel com a ks o w0
mnmtww.:nmmmno‘ »p e exnrcer a
Pois "0 conh ¢ 4rio para 10008 08 alunos da Educacio
Bisica, seja por sua grande aphicacio na socedade coNempordnea, seja pelas suas

Jidades na 30 de Odadios Uriticos, Centes de suad responsabilidades
m(mmnguu

A Base enfatiza como ebos " cOes ¢ a o .
apresenta sels & de ap g 550 elev: brincar, participar,
CxPIONM, expressar e L w. 0 o idera que esses e
aprendizagem sho fund, para a hugdo das Was, porque for »

dade cog € & Comp 3o do que B0 redoe.

8% interagles @ & brincadeirs entre aa criancas o
08 aduitos, -l , poc P, & expressh
Gon aleton, 2o das M GO . Oluglo de
Ll .a Ao dm (BRASIL, 2017, p. 33)

Esses di de apr agem sio Quando as Lol
entre 3l pOr meo de jogos ¢ b o , PIOpPOr do hacho dos
sous conhedmenton @ criatividade, bem como GO suas Emitacdes ¢

P alidades. € drio, no que © prok laneje esian vivd

do uma hdade nesses jogos @ L »

o8 loans 36 entatizados pela BNCC

mmmmmm.muwmum

WM.IMWM(MMM © papel iy das
d para o d da apr AReM das Crancas que

mmwmwomw.\
:mmm o —ou‘tmn m
S00MS * relackonals (BRASIL 2017, . 36)
(e direito deve ser gurado A wa da cdo infantil

nas creches o pré-escolas brasioiras atravis da proposiclo de “campos
de experidncias”, i510 ¢, uma forma de onganizaclo curricular que também j4 estava
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da vida
que fazem

Indicada nas DCNEI e que lcolhvu ecas
cotidiana das criancas e seus sabere: 203
parte do wmmbnno (mmnpny

Nés.

para que as

um papel ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios ¢ a sentirem-se

provocadas a resoivi-los, nas quals possam construir significados sobre si, 03 outros ¢

© mundo social e natural” (BRASIL, 2017, p.35). Combnunaunhnndd m

conclulr que na Infantil, 3

bﬂnufcjept Amo-wuwouw-mw
as criangas.

motm"thndom.
Com b da BNCC
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& seguir na Figura 1 a seguir, 0% CINCO Campos de experidncias
infantil.

Apresentamos,
Que envolvern a BNCC na educacio

Figura 1 - Cinco Campos de Experiéncias da BNCC para a Educacio infantil

et AT T T AVEA N e et AT 3
£sPACOS. TEMPOS, T geu.0

~ RELACOES € e
TRANSFORMAGCOES

\ ) h
que 2 B
Infantil, a esth iada 20 brincar e jogar. A brincadeira \ \‘
¢ a linguagem das criangas. Criancas e 3o duas “
Nas s criancas com os desafios que tém de al 2
enfrentar. = '
ABNCCapresenta 10C Gerais desde a 7 16 0 £ \!
Médio que podem ser em: hitp: mecgovbe/. Em = m m“q. —‘
articulaclo com as competéncias gerais da BNCC, a drea de Matemdtica propde que \ MOVIMENTOS i
30 assegure 203 alunos de ;‘ y
A idela central do de ¢ o5 = 2
conteudos dados em salas de aula de f alunos E
mmnumh-am'n“mmmm ) m.
se faz um trabalho coerente © IMAGINACAD
mm- .t " "1_,_ o ko 33 tA AT TR AR o T S SRR RN o a3
1ogico - de forma ea social. Fonte: http/, mec.gov.br/abi / -de-
Na Educagio Infantsl, umcmmomdtmmams eperiencies
e s No Campo de Experdincia "0 eu, © OuUtro @ © Nos", as criancas devem ser
umawm-nuoc estimuladas a conviver COm outras pe que ¢ uma de °o
da Infantil, as jeito de se sso & -
w e quanto que existern formas de vidas e opiniSes diferentes. Nessa fase da educacio infantil, elas
e nos “campos de comecam a ter mais senso sobre .
", que 2 seguir sempre as

s

Na Infantil, a pela
Mcmmmmmclmcmam*uuwmo
dos quais 330 os

O3 campos de

wmwuw-nammm

e
propiciados M criancas e

a5s0ciados
An nn experdncias (BRASH, 2017, p. 38)
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Essas acOes
para o3 alunos conhecerem Outros grupos culturals e sockais. Assim a

ser com a criagio de oportunidades

uclo de Ionﬁt. os

da cidadd.

No(-nood-tmv“u “Corpo, p‘o‘.mmo‘ as criancas

© corpo,
Essa

© produzir conhecimento sobre si mesmos, © outro e o local em que vivem. Isso ¢

concretizado por meio de virias de como br danca,
masica e o teatro,
Infantil, 0 cOrpo das criancas ganha centralidade,
pols ele ¢ o participe das praticas pedagogicas de
paca ea
€ ndo para a submissdo. Assim, a insti mm

mmm'mwﬂowmwﬂ P-39)

No&mpod-wu'ﬂm.mmom a3 criangas devem
ter contato com (mnmdxdnomn,
musica, teatro etc.) para 20 e
mmnnmm*mnmammamum
Crianca possa se Conectar com o mundo estd cheio de tragos, sons, cores e formas, por
meio acdes no

owu-wm

a (.u\s-.. 2017, g’ a1).

BNCC. &

m-wm além de outros conhecimentos, © matemdtico.

da crianca para conhecer aspectos

mdom:m mmwamm exploraglo
« interacio com © mundo exterior, objetos e pessoas como forma de enriquecer ©

Criancas em tempos e espagos para A de das criangas como o espirito clentifico, A atitude de
Mnndo-m‘. artistica, de modo a >4 e
-
expressdo pessoal das Criangas, permitindo que se apropriem 23 paraa Infantil
Nos meios uma com foco na ia diddtica j4
suas 20 amplar L
suas experiéncias e vivencias artisticas. (BRASIL, 2017, p. 39). esteja oo o Gatanka, By .’:’::‘ -
respeito & no idatico.
No Campo de Experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imaginaclo”, as criangas Zabala (1998, p.18),
devemn ser estimuladas a ouvir e falar Nos MoMentos corretos para que a omo um de .
pritica da boa Ou seja, elas ter um espaco para compartithar para a de certos que tém um o ¢ um fim,
experiéncias por meio da cultura oral. Além de escutar fabulas e outras histdrias tanto pelos como pelos alunos™.
voltadas para o universo infantil, q jan sladas acriar drio em uma de i das
€2 expor como veem a realidade. mwumnmwmwum pois “[..] ¢ uma
Na infants, & maneira de encadear e articular as diferentes atividades a0 longo de uma unidade
mqu-l as criangas possam falar @ ouvir, potencializando diditica”™ (ZABALA, 1998, p. 20).
a-w-c-m--or-.wummn-m Com base no referido referencial, compreendemos que:
na participacdo em . As um trabalho pedagogico, organizado

mmmmmw-m

@ CONStitul ativamente COMO sujeito singular e
pertencenteaumgruposocial (BRASIL, 2017, p. 40).

No G
amum“mamcmwm
moram. Para isso, devem abordar conceitos sobre localizacio (casa, rua,
bairros, cidade etc.), periodo do dia (manh3, tarde e noite) e tempo (hoje,
ontem, amanhd etc.)

Nesse campo, o trabalho envolve os animais, fendmenos climdticos,
a manipulagio de objetos e a busca por informagdes para tirar duvidas.
As criangas passam a ter um papel ativo no aprendizado quando sio
convidadas a refletir sobre 0 que estd acontecendo a0 redor delas.

[«

em uma determinada ordem, durante um determinado periodo estruturado
pelos professores,
As

com o objetivo

possam e a partic de 4
diferentes proposicdes;
As @08 alunos a construglio de

partir dos conhecimentos Que as Criancas possuem.

contribuem com as priticas

esses que as
dos

que in.
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Matemitica na Educagio Infantil. Por se tratar de um conjunto de propostas que
podem possibilitar a realizag3o de intervengdes eficazes e enriquecedoras, de modo

a incorporar &s aulas estratégias mais desafiadoras e que proporcionem 20s alunos idos com a icita de uma
as para cada etapa escolar. estimular a construg3o de um novo ". Este traz para 0 a
Com base na explicitacdo das bases tedricas que norteiam a nossa compreens3o reflexdo, uma vez mais, a necessidade que o professor planeje e dirija intencionalmente
da organizag3o do ensino por melo de o materlal cada situag3o de ensino.
presente livro diddtico podera ser modificado de acordo com a necessidade de se Aesse respeito, Leal e Silva (2010), olor da
adequar a realidade de cada sala de aula e/ou comunidade escolar. Deste modo serd Infantil, os jogos devem ser e pelos tendo
totalmente possivel, a0 professor, aumentar o nivel de complexidade ou explorar ms clors, que:
outros conceitos que ndo foram nas
Cabe aos (as) que ensi ica na Infantil 3 ink e 0% Jene: Ricoos 9o wmx D o na
ﬂ'“mﬂdiﬂe para que esta Pﬁﬁa seja efetivada. claramente ammbdas 20 curriculo dos diferentes campos do
s o st enumco inéanth  kslers &scotur (o o GUBToS Sip004 Gy Com 8
pois esuo organizadas em torno das by iras e jogos ~ que integrar mundo in
objetos de & a0 longo da Educac3o Infantil. Adotamos essa escola dialogam) com fins diditicos (LEAL e SILVA, 2010, p.56).
postura porque acreditamos que na Educag3o Infantil as criangas devem ter contato Com base no i it que a L i
com jogos e para de uma maneira divertida e e jogos) exerce um papel para da na 3
pﬁmou pois: “utilizar o jogo na Educagdo Infantil significa transportar para o campo Infantil, no entanto, os p'ofnsores devem planejar suas praticas com brincadeiras
g para izar a construgdo do conhecimento, e jogos com e definida para que de fato as
mlroduzmdo as propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e acdo acriangas possam aprender algumas nogdes matemaéticas.
ativa e motivadora®. (RCNEI, 1998). Mediante o exposto, no p livro
Segundo o referido documento, na Educac3o Infantil, as brincadeiras, jogos e envolvendo jogos e brincadeiras para auxiliar os que atuam na
atividades lidicas devem ser muito bem dirigidas pelos professores e devem ter uma Infantil a fazerem uso da ludi e com i
para a das criangas. Neste caminho que a partir destes pardmetros seja possivel promover o desenvolvimento de
acreditamos que © jogo traga para 0 campo do ensino e da aprendizagem, aspectos habilidades matematicas nas criangas.
inerentes a infancia que se tornam i da pratica Este material foi desenvolvido por pvolessoﬂes (as) 60 chdo da sala de aula
O jogo pode tronar-se e estratégia diditica quando as com experiéncia na Educaclo infantl. As e 51z
pelo adulto visando a contribuirdo para o ensino e a de nogdes na Et
uma praseprn dem ed m\::mhma Infantil por meio de jogos e bri As i icas s3o
Qe 5o ocorra, & S e e S s de do ou interfigados, para tomar
educativa, o que implica planejamento e previsio de etapas pelo o pfocesso de msmo e aprendizagem mais eficiente. Assim, s3o apresentadas
professor, para alcangar objetivos predeterminados e extrair do 55 voltadas a Infantil aos de
jogo atividades que Ihe serdo decorrentes. (RCNEIL, 1998, p.212) . na BNCC,
Nesta per tem-se a de que com jogos
nas aulas de Matemtica na Educac3o Infantil & uma das situagbes didaticas
que contribuem para a criacdo de de
para os alunos. Neste cendrio as criangas tém oponumdades de construirem
seus i em um ativo de de relagdes e
atribuicio de significados.
Ac que as bri e jogos sdo fu para o
no entanto que devem ser dirigidas
com i icas pelos € a partir do trabalho T
intencional e reflexivo, por parte dos na aula de que dos objetivos de aprendizagem da BNCC / Mircio Urel Rodrigues: Pauio
os jogos e brincadeiras se transformam em contextos de aprendizagem para e S T T e s (R 208
o akanos. Matemitica. 2. ESucacSo infantil. 3. Jogos & Brincadeiras. 4. Base
Antunes (1998, p. 38) ressalta que os p‘os e as brincadeiras devemn nxnn-umm(-vvm\-r (BNCC) L Thulo 1 Autor
ser usados de maneira a i e ndo si PR,
a diversio das criangas, pois 'mgos ou brincadeiras pedagégicas s30

Fonte: (RODRIGUES, 2020),

Outra atividade foi elaborar um plano de experiéncias, contemplando os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento da Matemaética com a turma e aplica-lo, combinando de no

préximo encontro relatar para seus colegas suas experiéncias com a turma.

llustracédo 08 - Plano de experiéncia.

[ =1
R |- el e A
FRYAL | s Formme T

FORMADORA: Marley Souza de Morses Lima
Az

A ORGANIZACAOQ CURRICULAR E O ENSINO APRENDIZAGEM DA
MATEMATICANA N4 EDUCACAO0 INFANTIL

Elzbore mm plano de Enci: 0= ohjetivos d i e i da
matemitica na vivéncia com & sua tunna, splique-o  relata para seus colegas suas experidncias com
a tarma

Fl]

Fonte: Autoria propria.
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2.4.4 Encontro 1V —Percepcdes sobre jogos na Educagéo Infantil

Esse encontro teve como acolhida das professoras cursistas a exposicdo de Varios
exemplos de jogos que geralmente sdo usados para 0 ensino de conceitos e no¢gdes matematicas
com criangas bem pequenas. Intencionavdmos despertar a atengdo das cursistas para o assunto
que iriamos abordar naquele momento.

Para acolher as professoras, iniciamos as nossas atividades com a contacdo da histéria do
livro: O bichinho da macé, de Ziraldo Alves Pinto® usando a historia impressa exposta na
parede. A partir do qual tivemos uma explanacdo do enredo do livro, pontuando o que é possivel

de se explorar sobre a matematica com as criangas bem pequenas.

llustragédo 09 - Capa do livro trabalhado.

Fonte: Figura ilustrativa retirada da internet (30/06/2022).

Logo apos, fizemos a explanacdo das devolutivas das atividades extraclasse pelas
professoras, posteriormente iniciamos a pauta do curso de formacao, e para dar inicio a tematica
proposta, comegamos com o jogo “Queimada”, desenvolvido a partir de uma apresentacao de
slides, na qual as participantes que recebessem a bola teriam que responder algumas questdes
relacionadas a sua vivéncia com as criangas e seu conhecimentos sobre as regras do jogo de
gueimada.

Ao concluir a exposicao dos slides fizemos o questionamento: “Queimada ¢ um jogo?”.
As participantes afirmaram que sim, entdo foi entregue um fragmento de papel indagando: “O
que é um jogo?”. O objetivo foi levar as professoras a pensar, analisar e argumentar sobre a

questao.

SDisponivel em: https://docs.google.com/presentation/d/1jA3zylgxOCOVES5jukacd-
1JHSAbZSJTp/edit#slide=id.pl. Acesso em: 01 mai. 2022. E foram retiradas da internet figuras das personagens
que compde o enredo da histéria. Disponivel em :http://gisellepadilha09.blogspot.com/2012/04/0-bichinho-da-
maca.htmle. Acesso em: 01 mai. 2022.



https://docs.google.com/presentation/d/1jA3zyIqxOCOVE5jukacd-1JHSAbZSJTp/edit#slide=id.p1
https://docs.google.com/presentation/d/1jA3zyIqxOCOVE5jukacd-1JHSAbZSJTp/edit#slide=id.p1
http://gisellepadilha09.blogspot.com/2012/04/o-bichinho-da-maca.htmle
http://gisellepadilha09.blogspot.com/2012/04/o-bichinho-da-maca.htmle
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Como resultado dessa discussdo obtivamos que as professoras cursistas possuiam
compreenssdo do conceito de jogo e de sua importancia no desenvolvimento integral das
criancas bem pequenas (de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) da Educacdo Infantil. A partir
da exposicdo do conhecimento das professoras sobre o que é jogo, discutimos como este pode
ser trabalhado, individualmente, em duplas ou em grupos, bem como sobre as regras
previamente estabelecidas, como os jogadores devem segui-las, e o desafio diante da existéncia
de uma competicdo e de um resultado.

Apos, iniciamos a explanacdo do material preparado para o encontro®, cujo objetivo foi
apresentar, de uma forma suscinta, a definicdo de jogo na visdo de alguns autores, dentre eles
estdo: Friedmann (1996), que afirma que o jogo tem papel fundamental para a aprendizagem
da crianca, e pode ser aproveitado num trabalho integrado com todas as areas de
desenvolvimento; Grando (2004), que ressalta que o jogo é uma ferramenta que influéncia na
construcdo do conhecimento das criancas ao ser trabalhado com intencionalidade pedagdgica;
Kishimoto (1998- 2000), que afirma que o jogo tem funcdo educativa (ensina) e ludica
(proporciona diversdo, prazer), que permite a crianga participar do momento com motivacao e
absorvendo informag@es, dentre outros autores.

Depois houve uma explicacdo sobre a importancia do uso jogo na pratica pedagogica com
criangas bem pequenas conforme ilustragéo 10.

llustracéo 10 - Apresentacdo da importancia do uso jogo na
pratica pedagogica com criangas bem pequenas.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora /em 07/07/2022).

A0 expor o tema nos slides, colocamos a seguinte problematizag¢do para as cursistas: “O

6 Link: https://docs.google.com/presentation/d/1yBFQUQg9eM YrY z-woFXKzcUeFwz080ycC/edit#slide=id.p1.



https://docs.google.com/presentation/d/1yBFQUg9eMYrYz-woFXKzcUeFwz080ycC/edit#slide=id.p1
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docente da Educacdo Infantil, com o uso do jogo na sua prética pedagdgica, pode oferecer
caminhos para o desenvolvimento do conhecimento mateméatico para as criancas bem
pequenas?”’.

Como respostas, obtivemos que “sim”, o jogo possibilita a comunica¢do de nogdes ¢
conceitos de Matematica na pratica didria com criangas bem pequenas, pois auxilia na
construcdo de seus préprios conceitos e na aquisi¢ao de habilidades. E ainda ficou claro que um
mesmo jogo pode ser desenvolvido de diferentes maneiras dentro do contexto de aprendizagem,
dependendo do objetivo e intencdo do docente.

Entdo, foi indicada como atividade para ser desenvolvida extraclasse, a leitura do artigo:
“Trilha da Chapeuzinho Vermelho ¢ a sequéncia numérica ¢ quantidades até 5 (BOIN, 2020),

para ser socializada no préximo encontro (llustracdo 11).

lustracéo 11 - Artigo “Trilha da Chapeuzinho Vermelho e a sequéncia numérica e

quantidades até 5.

nas cores marrom e verde; revista velha; Fita colorida (marrom); Tampinhas de garrafa
pet (vermeiha), Folhas sulfites Ad; Impressora; Massinha de Modelar; TNT (vermelho
e marrom); Eva (verde, marrom e branco); Lapis; Pincel; Canet3o; Livro de historia;
Impressora.

Espagos: sala de aula; pitio da escola (interno e externo).

das Criangas em relag3o a Sequéncia Didstica

* As professoras devemn explicar para os alunos os procedimentos, das
atividades que serSo realizadas.

= Escutar com atencao a histéria: Chapeuzinho Vermelho;

= Ressaltar a importincia da alimentac3o saudavel, pois no lugar dos doces,
que Chapeuzinho Vermelho levava para sua avé, colocar as mac3s;

= Pedir que tragam de casa tampinhas de garrafa pet na cor vermelha (para ser
as magas);

« Explicar como serd a atividad: em folha sulfite,
contendo uma arvore, 0 numeral e quadradinhos, para que a crianga com
massinha de modelar na cor priméria vermelha coloque as quantidades;

« Demonstrar a brincadeira “Fui passear na floresta, enquanto seu Lobo n3o

= Trabalhar as nogBes espaciais e conceitos matematicos; o equilibrio; vem”, onde serd escolhida uma crianca para fantasiar-se de lobo (usando

= Familiarizar as criangas de 3 a 4 anos com a sequéncia numérica e associagdo mascara);
de quantidades de0a 5; e Como serSo feitos alguns dos procedimentos da confecgdo da tritha da

o Niesiicer s cor priets el Chapeuzinho vermeiho, a pintura da copa e o tronco da macieira (utilizando

pincel e tinta guache verde e marrom);

3.1 SEQUENCIA DIDATICA 1 - TRILHA DA CHAPEUZINHO
VERMELHO E A SEQUENCIA NUMERICA E QUANTIDADES
ATES

Professara Daniele de Oliveira Boin
daninhaboin@gmail.com

Objetivo da Jogo Pedagogico
= Criar um cendrio de prazer e de diversdo que seja favordvel construcdo do
conhecimento desenvolvendo a imaginac3o, a atencio, a concentraco,
S0, o i ac ea i ao lado das
habilidades de contar, comparar e agrupar;

.. O SMmas s FI8S INONDIRS BEMGHAR, O WML, SRCTING - Explicar e demonstrar, como a execucdo do Jogo Pedagdgico “Sequéncia

g e - CHENG S - numérica e quantidade até 5 com a trilha da Chapeuzinho Vermelho, onde
Objetivo de Aprendizagem contido na BNCC - INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA serd feito duas filas (meninos e meninas) dos (as) menores para os (as)
A Tk doi g s AT & G maiores, iniciaré o jogo quem for o (a) menor da turma, e enquanto um
PRI iyt o v it =y trés Objetivos de realiza 3 atividade, 0s demais aguardam a sua vez sentados. As meninas
Aprendizagens contidos na BNCC: (EIO2ETO4); (EIO2ETO7) pertencente a0 quinto 9 2 G tapan du 0 e9
Dt [0S Broalacie: Elact: amess; A Ben & tnibonragtes menino a méscara do Iobo, segurando a cestinha (contendo as mac3s feitas
st gl com tampinhas de garrafa pet), andar em cima da fita colorida (marrom),

20 chegar na arvore dizer 0 nimero que esta colado no tronco, agachar e
(EX02ETO4) identificar relacbes espaciais, (dentro e colocar a quantidade correspondente, a Gltima drvore serd de nimero 5.

fora, em oma, embalxo, acima, abaixo, entre e do cask i = gt At s o
lado) e temporais (antes, durante, depois)
Chapeuzinho Vermelho.

(ENO2ETO7) relacionar nimeros as suas respectivas ¥
quantidades e identificar 0 antes, 0 depols e © ¥, 5 Ouweagiio das Bt da S hores.
entre em uma sequéncia (BRASIL, 2017, p.49-50) 19 dia - 2 aulas de 60 Min.

0 jogo pedagégico “Sequéncia numérica e quantidades até 5 com a tritha
daC - que a crianca obtenha o aprendizado
da Matematica de forma ludica e prazerosa, com finalidades, desenvolvendo _
assim capacidades importantes como: a memorizac30, a imaginac3o, nogio
de espaco, associagio de e sticos, a
percepgio e atengao.

Primeiro Momento: Na roda da conversa contar a histéria Chapeuzinho
Vermelho, apés a perguntar quais foram os personagens da histdria, qual animal
apareceu, a cor do capuz da O , © que a C
estava levando para sua avé dentro da cesta, e Propor que ao invés de estar
levando doces, poderia ser algo mais saudével, como por exemplo mag3s.

Em i licar e aplicar,
(colorida) em folha sulfite A4, contendo drvore, numero e quadradinhos,
onde, com massinha de modelar na cor primaria vermelho as criangas terSo
que fazer magis, colocar na arvore e no quadradinho a quantidade do numeral

Recursos e Materiais Necessarios
Materiais para a brincadeira: Caixa de papel3o; Tesoura, Bast3o de cola
quente; Pistola de cola quente; Cola branca; Tesoura; Estilete; Tinta guache




correspondente, :omouullocar
o da & cor da de
modelar, “I.tm"numwd‘mmm
2% dia - 2 aulas de 2 horas.

Primeiro Momento: mmamm.wmum

com os animais e plantas, Falar sobre alguns
mmmmmmmmmamm
como por um jogo E-pkuumn:nm“ommdo
na do jogo po'notncd.

até S com a trilha da Ch. Muﬂ

(caixa de papello). mmameMﬂuMwm

pinte um pouco, com pincel e tinta guache Nas Cores verde @ Marrom, CNCO COPas e

cinco troncos (inos e grossos) de drvores. Ewauwmmu

do jogo assim elas

ansiosas em participar, .mmumwmmmwm
Segundo Momento: No pitio da escola, explicar para as criancas a brincadeira

“Vou passear na floresta, enquanto seu Lobo nlio vem”, uma crianca serd o 10bo (usar

# méscara do 10bo) @ 03 demais cantar a masica “ful passear na floresta, eNquanto seu

m-mmunxmnw-ammmmmmmn
essa dinta alguns . COmMo por
exemplo: dizer “estitua”, ancmp.mmmmma
quem esté longo do lobo, quem esté na frente @ quem esta atrés do lobo.
3% dia ~ 2 aulas de 2 horas
Primeiro Momento: Na roda da conversa
© quantidades de O a S (figura: maglis). mmmmmmwlm
pafwdo}qo % _ © g até § com 3 ritha

mum mmam-.mohnuamump-m
explicar @ demonstrar como serd executado, contar com os alunos a sequéncia

mm&o:s(”tmwmmlml Depois da explicacho fazer duas
filas, dos (as) para os (as) maiores), sendo que,
Mmmbvomcamvamummwlowupm

eos de lobo um realiza a
demais uma vdnnmach

(tampinhas), a crianga terd que caminhar em cima de uma fita direcionada
em momentos para direita e momentos para a esquerda, a0 chegar na drvore
dizer 0 nUmMero que esté colado No tronco, ® colocar a de
mach correspondente 40 numeral, COMOo por exemplo: na srvore do numero
0 nenhuma, na drvore de nimero dols duas magls @ assim sucessivamente
até chegar na drvore do numero S. Esperar todos realizarem a atividade ¢
fazer per para ° dos
alunos, como por exemplo: qual ¢ o primeiro e o ditimo nimero? O caminho
para chegar 20 nUmero um ¢ para a esquerda ou direita? Qual numero estd
perto do trés? Qual drvore esth cheia de mach? Qual drvore estd vazia?
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de em Sala de Aula
A professora pode realizar aplds a

como por

Qual é a cor do capuz da personagem Chapeuzinho vermetho?
Qual é a cor da massinha de modelar?

Quantas magis A coma de ?

Qual drvore estd chela de magls, @ qual estd vazia?

Da eda em folha sulfite (impressa colorida):
.
-
.
-

Da do jogo o o “fud na 2]
* Quantas copas de drvores?

*  Quantos troncos de drvores?

* Qual ¢ o tronco fino?

* Qual é 0 tronco grosso?

e Quem esti perto do lobo?

e Quem estd longe do lobo?

*  Quem estd atrds do lobo?

*  Quem esth na frente do lobo?

Do jogo “Sequéncia e até S com a trilha da

Chapeuzinho Vermeltho™:
* Qual 0 primeiro nimero?
* Qual é o Gitimo ndmero?
= Em que direglo comegaram a caminhar, direita ou esquerda?
*  Qual ndmero vem apds © numero 07
* Qual drvore estd chela de macis?
*  Qual drvore estd vazia?
s Qual &rvore tem muitas maghs?
*  Qual drvore tem poucas magls?
*  Quantas drvores tem no jogo?
* Qual ndmero que estd perto do numero 37
* Qual nimero estd longe do nimero 57
e Qual ¢ a cor das macls?
* Qual ¢ o tronco mais fino?
e Qual ¢ 0 tronco mas grosso?
* O caminho ¢ estredto ou largo?
*  As machs estdo dentro ou fora da copa das drvores?
*  Quem sabe onde estd o numero 47
*  Que nimeros estdo antes do 37

Mlxledohm

Interesse @ & CODOrACIO0 O3 alunos.

Anotar tudo 0 que for possivel para que POssa analisar 30 Anal da sequincia
© Que pode ser Mmelhorado dall em dante ¢ 08 resultados OLUGOS sejam cads ver
Munuwwmmumaﬁ:mammmm
BOSL0, s@ CoOnseguiram realizar as tarefas propostas,
Quais elas B0,

Apéndices - FOtos e imagens
Atvidade em 1oiha sulfite AL, para seor com de na
COr primiria vermeiha.

® o y e

o 95.

aqu: o de nd . para ape na roda da
Conversa, trabahando Contagem Com o3 alunos.

0 1 @ 2ee
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Foi solicitado ainda para que as cursistas esbogassem uma sequéncia de atividades, a
partir de um jogo planejado para as criangas e que elas o aplicassem em suas salas de aula, bem
como relatassem as experiéncias obtidas com as criancas. Toda a atividade deveria ser
registrada, por meio de relatorios escritos, fotos, registros pictoricos ou escritos, desde que estes
Nao expusessem as criangas.

Antes do 1V encontro, fomos convidadas por uma professora participante do curso, para
uma vivéncia que ela havia elaborado com as criangas usando jogos. A turma, do CMEI
Cantinho do Saber, tinha criancas de dois anos a trés anos e onze meses, definida como Maternal
I. Experienciamos um momento acolhedor das criancgas e dos funcionarios da instituicéo.

No primeiro momento, a professora dramatizou, juntamente com a sua auxiliar de
atividade educativa e a coordenadora pedagdgica, o atdio da histdria: Os Trés Porquinhos’. As
criancas, nesse momento, ficaram sentadas no chdo, em um semicirculo, para assistirem a

dramatizacao (llustragéo 12).

llustragéo 12 - Encenagdo do audio da historia ““ Os Trés Porquinhos”.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/ em 15/07/2022).

Em seguida, aproveitando as caixas que foram usadas para representar as “casinhas dos
porquinhos”, a professora fez 0 jogo intitulado “As casinhas dos Trés Porquinhos”, que tinha
como objetivo ensinar no¢oes de grandezas de capacidade (grande/ médio/ pequeno), conforme
llustracdo 13.

lustragéo 13 - O jogo “As casinhas dos Trés Porquinhos”.

7 (https://www.youtube.com/watch?v=ZiQxjsEyPtQ).



https://www.youtube.com/watch?v=ZiQxjsEyPtQ
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Foto: (Arquivo da pesquisadora/em 15/07/2022).

O jogo funcionou da seguinte maneira, inicialmente foi entregue para cada uma das
criangas, um porquinho (personagem) do desenho animado “a Pepa”, e quando solicitadas pela
professora, tinham que colocar o porquinho na caixa estipulada por ela (grande, média,

pequena), o que pode ser apreciado na ilustracdo 14.

llustracéo 14 - Vivénciando o jogo.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/em 15/07/2022).

Com essa atividade, a professora também desenvolveu as nogdes de espaco
(dentro/fora) com as criancas, a qual solicitava para elas colocarem os porquinhos dentro ou
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fora da caixa (llustragdo 15).

llustracdo 15 - Explorando o jogo.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora/fem 15/07/2022).

Observamos que, mesmo sendo pequenas, as criangas possuiam potencial de cumprir
atividades e ser responsavel em tomar decis@es por si mesmas, de forma espontanea, e junto a

seus pares, com media¢do de um adulto.

2.4.5 Encontro V: Percepcbes sobre jogos na Educacdo Infantil a partir do curso de
formacao

A abertura do quinto encontro foi com a exposicdo de diversos jogos para serem
trabalhados com criangas bem pequenas, tendo com a intencionalidade ensinar os conceitos e

nogdes matematica.

llustracdo 16 - Exposic¢do de diferentes jogos.
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Fonte: (Arquivo da pesquisadora/em 15/07/2022).

Iniciamos 0 encontro com as professoras fizemos a devolutiva da aplicabilidade da
atividade extraclasse (comentadas no Encontro V), apresentando o jogo escolhido para ensinar
as nogdes e 0s conceitos matematicos com suas criangas na instituicdo que cada uma trabalhava.
Ap0s a apresentacdo de cada cursista discutimos com a turma as possiveis formas de trabalhar
as praticas pedagogicas de Matematica com as criancas bem pequenas dos CMEIs de Jatai-
Goiés, por meio dos jogos apresentados.

Finalizado o ultimo encontro presencial informamos as cursistas que seria enviado um
questionario, via aplicativo WhatsApp, para que elas avaliassem a Proposta Formativa Docente
relacionada, vinculada ao trabalho de pés-graduacdo, considerando os percursos formativos e
possiveis contribuigdes das atividades propostas, durante o curso de formacdo, para a sua

pratica pedagogica para trabalhar com as criangas sobre a tematica indagada.

2.5 Questionario final

A partir da solicitacdo para as professoras responderem o questionario que seria enviado
no grupo de WhatsApp, temos as seguintes avaliagdes:

1- O Objetivo da primeira questao era que as professoras discorressem sobre o seu
aproveitamento em relacéo as informagdes apresentadas e se o curso tinha ou ndo contribuido
para o aprimoramento das suas habilidades em sala de aula.

Nas respostas que recebemos verificamos que o aproveitamento foi positivo, e que o curso

contribuiu muito, pois as trocas de experiéncias entre as professoras proporcionaram um
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ambiente de aprendizagem mutua, na qual tanto as cursistas quanto a pesquisadora aprenderam.

Verificamos que no contexto da rede municipal de educacdo, a profissionalizacdo do
professor que atua na Educacédo Infantil emerge demandas voltadas para atividades praticas do
cotidiano do trabalho docente, conforme os relatos das professoras envolvidas, buscando por
suporte tedrico/pratico que respondam aos seus anseios profissionais.

2- Ao questionamos se as professoras cursistas iriam utilizar os conhecimentos
adquiridos durante a formacao na sua pratica profissional, a maioria respondeu que sim. De
acordo com os relatos das professoras, acreditamos que é importante ofertar formacgdes para
profissionais que trabalham nas primeiras etapas da Educacdo Infantil, com explicitacdo dos
objetivos, das suas atribuicdes e com propostas de trabalho diferenciadas, a fim de auxiliar no
trabalho de ensinar e no acompanhamento das necessidades da crianca, levando a reflexdo sobre
as diversas aprendizagens desta etapa. Ademais, percebemos que a formacdo pode ter
momentos de participacdo e trocas de experiéncia, provocando uma reflexdo entre 0s
participantes.

Assim, o curso proporcionou as professoras cursistas a criacdo de espacos de reflexdo, de
pesquisa e de inovacao nas estratégias de aprendizagem e a vivenciar, experimentar e construir,
coletivamente, saberes e conhecimentos sobre 0 jogo, em relacdo ao conhecimento matematico
na Educacdo Infantil.

3- No terceiro questionamento, referente a importancia do jogo no ensino
aprendizagem dos alunos na Educacao Infantil (criangcas bem pequenas), apds a participacdo no
curso, obtivemos respostas positivas de todas as professoras cursistas, destacamos:

“A utilizacdo de jogos matematicos é de suma importancia, pois promovera uma
aprendizagem significativa e prazerosa para as criancas, além do mais, esse recurso possibilita
atingir varios objetivos importantes para o desenvolvimento integral da crianga” (Professora
“Dado”, em 30/06/2022);

“O jogo ajuda as criangas a vivenciarem regras preestabelecidas. Elas aprendem a
esperar a sua vez e também a ganhar e perder. E com isso, incentivam a autoavaliagdo da
crianga, que podera constatar por si mesma 0s avangos que sdo capazes de realizar,
fortalecendo, assim, sua autoestima. E nos jogos que envolvem grupos, as criangas aprendem
a nocao do espago coletivo, a ter unido, desenvolvendo bastante a sociabilidade, a amizade, o
respeito e também o aprendizado para lidar com o diverso” (Professora “Baralho”, em
28/06/2022);

“Os jogos contribuem significativamente na construcéo e compreengdo do conhecimento
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e sdo atividades essenciais no desenvolvimento e aprendizagem da crianga. Propde desafios
incentivando a buscar solugdes para situacfes que se apresentam durante o jogo, levando a
raciocinar e tomar decisdes” (Professora “Quebra- cabega”, em 02/07/2022).

Apdbs estes questionamentos, outro sobre as consideracdes finais da formacédo foi
aplicado. Seu objetivo foi verificar a percepgcdo das cursista sobre a proposta de formacéo de
professores oferecida.

A maioria afirmou que a formagdo continuada é muito importante, “e na Educacdo
Infantil se faz ainda mais necessaria, devido a importancia de compreendermos as etapas de
desenvolvimento da crianca, como ela aprende e, principalmente, como atingir essa crianga
de forma significativa, prazerosa e estimulante” (Professora “Dado”, em 30/06/2022.

O questionario das considerac6es finais respondido pelas professoras cursistas pode ser

apreciado na ilustracédo 17.

llustracao 17 - Questionario das consideraces finais da formacao.

—

2) Wocé ird aplicar os conhecimentos adquirides durante a formacdo na sua pratica

profissional? Discorra sobre seu posicionamento.

GRTATAL |1

Formadora: Marley Souza de Morses Lima

Cursista:

Consideracbes finais da formacio com professores de Educacio
Infantil (que trabalham com criancas bem pequenas) da rede municipal 3) Como considera a importéncia do jogo no ensino aprendizagem dos alunos na

de ensino da cidade de Jatai-Goias educacfo infantil (criancas bem pequenas), apés a participacic no curso?

Tendo como suporte o curse de formag3o de professores da Educacio Infantil

que trabalham com criangas bem pequenas, com o use do joge. come metodolegia

para dinamizar a3 vivncias que abordam as nogdes matematicas e despertam o

interesse das criangas a partir de uma perspectiva lidica e dinamizadora dos

Campos de Experiéncias que compée o curricula.

4) De sua opinifo, sobre a importancia de formagdo continuadas para profissionais
ab . As ches obtidas P profundamento das da educacSio, que trabalham com criangas bem pequenas, na etapa da sducacio
reflaxdes dos professores acarca da jogo e dos indicios de aprendizagens adquiridas infantil nos Centro de Educacdo Infantil CMELs.

matemdticas tidas pelas criangas durante o desenvolvimento das atividades

propostas na formaco.

1) Qual foi o seu aproveitamento =m relacio &s informagdes apresentadas? O curso

contribuiu para o aprimoramento das suss habilidades em sala de aula? Discorra

sobre isso.

Muito obrigada pela participacdo nesta formaco.

Fonte: (Autoria propria).
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Consideramos que o curso de formacao de professores, “Saberes e Praticas na Educacao
Infantil: o uso de jogos no ensino e aprendizagem de Matemética com/para criancas bem
pequenas”, desenvolvido durante dois meses, colaborou com a pratica pedagogica das
professoras recém ingressas na rede municipal de ensino, possibilitando que as profissinais
buscassem formas de melhorar suas praticas, bem como de se aperfeicoar e auxiliar no

desenvolvimento das criangas de modo integral.

llustracdo 18 - Finalizagdo do modulo correspondente ao
Produto Educacional.

Fonte: (Arquivo da pesquisadora'/em 21/07/2022).

Concluimos que ao usar 0 jogo como apoio metodoldgico ao ensino da Matematica, foi
reforgado que quando estes sdo bem elaborados auxiliam as criangas em seu desenvolvimento,
permitindo que o aprendizado ocorra de forma prazerosa e, consequentemente, possibilita a
aquisicdo de habilidades essenciais, como no¢do de espago, memorizacdo, incentivo a
imaginacéo, associacdo de numeros e quantidades, aprimorando a capacidade de concentracéo.

Assim, 0 uso dos jogos possibilita o desenvolvimento do pensamento l6gico matematico,

bem como a ampliacdo da compreenséo e da interpretacdo da crianca.
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CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste curso de formagéo de professores, observamos como 0 uso dos jogos
na Educacgéo Infantil contribuiu para com o desenvolvimento do aprendizado profissional das
professoras, bem como ha indicios de que as atividades estimularam as criancas a participarem
das atividades propostas pelas participantes do curso.

Percebemos que 0 jogo € um recurso metodoldgico apropriado para trabalhar com
criangas bem pequenas, pois propiciam o desenvolvimento: do raciocinio, dos movimentos
corporais, das noc¢des de espaco e tempo, da afetividade e da tomada de deciséo.

A professora ao proporcionar momentos diferenciados na sala de vivéncia com as criangas
bem pequenas, ela pode oferecer um ambiente acolhedor, dinamico e produtivo, possibilitando
as criancas aprendizagens de forma prazerosa.

O trabalho formativo, a partilha de experiéncias entre as participantes, contribui para a
(res) significacdo da praxis docente e contribuiu para que as criangas se sintam motivadas.
Desse modo, percebemos que as formacdes continuadas permitiram vivéncias interativas entre
as participantes e facilitaram a apropriacao e a internalizag&o do conhecimento e aprofudamento
da préxis. Além de proporcionar estimulo quanto ao desenvolvimento das suas atividades,
colocando a crianca de maneira ativa no processo de aprendizagem.

A discussdo acerca do conhecimento matematico na Educacao Infantil e a formacéo de
professores para tal ensino ndo se esgota em um curso de formacdo, no entanto, podem
contribuir para o levantamento de novos questionamentos e analises sobre o campo tedrico e
metodoldgico em que se insere. A finalidade é contribuir para a qualificacdo do trabalho
pedagogico desenvolvido nas instituicdes da primeira etapa da Educacao Basica ndo apenas no
municipio de Jatai, podendo ser planejada com professores (as) de quaisquer Estados brasileiros

e quica pode ser pensada em outras realidades além das nacionais.

O professor precisa estar em constante busca
de conhecimento (Marley Souza).
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