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REGULAMENTO DO 4ºJOGOS INTERNOS DO IFG ANÁPOLIS - 2022

TÍTULO I – Dos Princípios
Art.1º - Os JIF-Anápolis 2022, alicerçados na Política Federal de Educação, baseia-se nos seguintes princípios:
I. Da democracia: assegurando ao estudante acesso à prática esportiva, preconizado pelo Art. 217 da constituição Federal de 1988.
II. Do conhecimento: relativo ao esporte e lazer, propiciado por uma linguagem simples e objetiva.
III. Da educação: para o desenvolvimento de uma cultura de saúde e do lazer.
IV. Do respeito à cidadania: propiciado pelo entendimento e aplicação das regras esportivas.
V. Da humanização: estimulando o estudante a vivenciar o prazer, proporcionado pelo lúdico esportivo e valorizando-o como sujeito de toda ação.

TÍTULO II - Da Organização
Art. 2º - O JIF ANÁPOLIS 2022 - será organizado por uma Comissão Central Organizadora (CCO) formada por:
3 professores do IFG/Anápolis;
1 representante de entidade estudantil;
1 representante de cada curso;
Art. 3º - O JIF ANÁPOLIS 2022 para todo e qualquer fim, obedecem a seguinte ordem legal:

a) Este regulamento;
b) Regras oficiais das modalidades;
c) Código Brasileiro de Justiça Desportiva;
	Parágrafo único - Todos os alunos inscritos automaticamente aceitam incondicionalmente este regulamento.
Art. 4º - O JIF ANÁPOLIS 2022 será disputado por equipes representativas dos cursos presenciais do IFG Anápolis.
	Parágrafo único - Será permitida a inscrição de equipes formadas por professores e servidores técnicos administrativos.
Art. 5º - O JIF ANÁPOLIS 2017 será disputado nas seguintes modalidades:
· Futsal;
· Voleibol;
· Queimada;
· Bandeirinha;
· Xadrez;
· Damas;
· Peteca;
· Free Fire;

	§1º - Todas as modalidades serão disputadas por equipes mistas, respeitando a proporcionalidade descrita no regulamento específico, com exceção do futsal que será disputado por equipes exclusivamente masculinas;
§2º - No caso do futsal feminino as inscrições são individuais e as equipes serão organizadas por sorteio ou outra forma de organização que a Comissão organizadora entender.
§3º - O quantitativo mínimo e máximo de alunos para cada modalidade será o seguinte:

	MODALIDADE
	MÍNIMO
	MÁXIMO

	Futsal
	8
	12

	Voleibol
	8
	12

	Queimada
	10
	12

	Xadrez
	1
	5

	Damas
	1
	5

	Peteca
	2
	4

	Bandeirinha
	10
	12

	Free Fire
	4
	6



Art. 6º - Cada aluno poderá se inscrever no máximo em três modalidades.
Art. 7º - As inscrições deverão ser realizadas em formulário específico e enviados à Comissão Organizadora de acordo com o cronograma. Não serão permitidas substituições após a realização do congresso técnico.
Art. 8º - A arbitragem das modalidades será realizada por professores do IFG;
Art. 9º - As equipes poderão inscrever um aluno (do mesmo curso) ou servidor para atuar na função de técnico.

TÍTULO III - Da competição
Art. 10 - Os dias e horários dos jogos serão divulgados no congresso técnico, realizado conforme cronograma.
Art. 11 - A equipe que não estiver apta a jogar no local da competição no horário estabelecido na tabela será considerada perdedora por ausência (W x O) e eliminada sumariamente da competição.
Art. 12 - Haverá uma tolerância de 10 minutos somente para a primeira partida da rodada.
Art. 13 - As mudanças nos dias e horas da competição são prerrogativas exclusivas da comissão organizadora, e estarão condicionadas ao aceite de todas equipes envolvidas.
Art. 14 - Somente poderão permanecer no espaço de competição os alunos e técnicos inscritos.
Art. 15 - Em caso de coincidência de uniforme a Comissão Organizadora disponibilizará um conjunto de coletes que serão utilizados por uma das equipes selecionada mediante sorteio;
Art. 16 - A forma de disputa de cada modalidade dependerá da quantidade de equipe inscritas e será apresentada no congresso técnico.

TÍTULO IV - Regulamento das modalidades
1 - FUTSAL
Art. 17 - A competição de FUTSAL será realizada de acordo com as Regras Oficiais da CBFS, salvo o estabelecido neste Regulamento.
Art. 18 -  O tempo do jogo será de dois tempos dez minutos corridos, com cinco minutos de intervalo entre eles .
Art. 19 - No caso de duas equipes terminarem uma fase igualada em número de pontos ganhos, os critérios estabelecidos para o desempate serão os seguintes: 
a) Confronto direto; 
b) Maior número de vitórias 
c) Maior saldo de gols
d) Gol Average; 
e) Maior número de gols marcados; 
f) Menor número de gols sofridos; 
g) Menor número de Cartões Vermelhos; 
h) Menor número de Cartões Amarelos; 
i) Sorteio.
	Parágrafo único - No caso de três ou mais equipes terminarem uma fase igualada em número de pontos ganhos, os critérios estabelecidos serão os do art. anterior, excluindo-se o item 1 confronto direto.
Art. 20 - As partidas que terminarem empatadas, em que haja necessidade de ser conhecido um vencedor, este será conhecido através da cobrança de uma série de 03 pênaltis de forma alternada, com jogadores diferentes que estiverem em quadra no final da partida. Ainda persistindo o empate, continuará a cobrança de 01 pênalti e, dessa feita, de 01 em 01, até surgir um vencedor, com jogadores que ainda não executaram a cobrança, independente de estarem ou não em quadra ao final da partida.
Art. 21 - A contagem de pontos para a classificação será a seguinte: 
a) Vitória – 03 pontos 
b) Empate – 01 ponto 
c) Derrota – 00 ponto
Art. 22 - O aluno-atleta que durante os jogos, receber um cartão vermelho ou dois cartões amarelos, estará automaticamente suspenso por um jogo. 
	Parágrafo único –Nas fases semifinais e finais serão considerados os cartões da fase classificatória.
Art. 23 - Todos os membros da equipe que tiverem seus nomes inscritos na súmula podem jogar, mesmo que cheguem depois do início da partida. 

2 - VOLEIBOL
Art. 24 - A competição de VOLEIBOL dos JIF ANÁPOLIS 2022 será realizada de acordo com as Regras Oficiais da CBV, salvo o estabelecido neste Regulamento.
Art. 25 - A competição de voleibol será disputada por equipes mistas.
	§ 1º– Cada equipe deverá manter em quadra ao menos 03 meninas e 03 meninos durante todos os momentos da partida.
	§ 2º– Caso a orientação apresentada no §1º não possa ser cumprida por qualquer motivo, será declarada abandono de quadra, e a outra equipe declarada vencedora.
Art. 26 - Os jogos serão realizados em melhor de dois sets vencedores de 25 pontos cada.
	Parágrafo único – Em caso de empate será realizado um set desempate de 15 pontos
Art. 27 - Para classificação das equipes será observada a seguinte pontuação:
a) Vitória – 3 pontos.
b) Derrota – 1 ponto.
c) W x O – 0 ponto
	Parágrafo único - em caso de W X O, a equipe presente será declarada vencedora pelo placar de 2 X 0, sem que os pontos sejam contabilizados para a determinação de pontos average nos critérios de desempate.
Art. 28 - Os critérios de desempate adotados para classificação, entre duas ou mais equipes, serão os seguintes: 
a) Confronto direto (entre duas equipes); 
b) Número de Vitorias;
c) Sets average;
d) Pontos average; 
e) Sorteio.
Art. 29 - Todos os membros da equipe que tiverem seus nomes inscritos na súmula podem jogar, mesmo que cheguem depois do início da partida. 

3 - XADREZ
Art. 30 - A Competição de Xadrez será realizada na categoria Convencional (pensado), de acordo com as Regras Oficiais da Federação Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederação Brasileira de Xadrez (CBX), salvo o estabelecido neste Regulamento.
Art. 31 - A competição de xadrez será realizada por equipes.
	§ 1º - Cada equipe será composta por cinco alunos, sendo obrigatório pelo menos dois em cada sexo. 
	§ 2º - Para fim de classificação serão somados os pontos da competição.
	§ 3º - As equipes que inscreverem menos que cinco alunos, perderão a pontuação referente às partidas em que não houver representante por W.O.
Art. 32 - A forma de disputa da competição será determinada no congresso técnico.
Art. 33 - O tempo de jogo será de 10 (trinta e um) minutos para cada jogador. 
Art. 34 - Contagem dos pontos: Vitória: 1,0 (um) ponto; Empate: 0,5 (meio) ponto; Derrota: 0 (zero) ponto. 
Art. 35 -Permanece vigente a regra que determina “peça tocada é peça jogada”.
Art. 36 – Para marcação do tempo de jogo, o jogador deve acionar o relógio com a mesma mão que moveu a peça. 
Parágrafo único - É proibido acionar o relógio usando peça ou peão capturado; 
Art. 37 - Será considerado empate, de comum acordo entre os competidores, desde que sejam realizados, pelo menos, 15 lances.
4 – Queimada
Art. 38 – O jogo será disputado em uma quadra de 18X9 metros, dividida em duas quadras de 9x9 metros;
Art. 39 – Cada equipe será formada por 10 estudantes de ambos os sexos, respeitando a presença mínima de 30% dos participantes em cada sexo;
Art. 40 – Os jogadores não poderão sair da quadra de jogo;
	§ 1 º - O Capitão de cada equipe, bem como os jogadores queimados poderão se deslocar livremente nos espaços fora da quadra de jogo;
	§ 2 º - O Capitão e os jogadores queimados poderão atacar os jogadores da equipe adversária somente pela linha de fundo da quadra de jogo;
	§ 3 º - Os jogadores que, por qualquer motivo saírem da quadra de jogo durante a partida serão eliminados;
	§ 4 º - A qualquer momento o Capitão da equipe pode se juntar aos jogadores na quadra de jogo, mas assim como os demais somente poderá ser queimado 1 vez;
	§ 1 º - Não é permitida a transferência de posição entre os jogadores da equipe;
Art. 41 – Será declarada vencedora a equipe que eliminar todos os jogadores da equipe adversária;
Art. 42 – As partidas serão disputadas em melhor de 3, sendo declarada vencedora a equipe que vencer 2
Art. 43 – Para cada vitória a equipe somará 1,0 ponto.
Art. 44 – Em caso de empate, o confronto direto entre as equipes empatadas será o critério de desempate utilizado. Caso o empate seja entre mais de duas equipes o critério será o menor número de derrotas;

5 - PETECA
Art. 45 – A competição de peteca será disputada por duplas mistas;
Art. 46 – Cada curso poderá inscrever até duas duplas na competição;
Art. 47 – As partidas serão disputadas em sets de 15 pontos. Caso ocorra o empate em 14X14 vencerá a partida a equipe que conseguir pelo menos 2 pontos de vantagem;
Art. 48 – Será declarada vencedora a dupla que vencer 2 sets;

6 – FREE FIRE
Art. 49 – Cada equipe deverá contar com 04 jogadores e 02 reservas;
	Parágrafo único – As substituições somente poderão acontecer antes de iniciadas as partidas;
Art. 50 – Caso a equipe não esteja completa no início da partida a mesma está eliminada;
Art. 51 - Os jogadores devem usar suas próprias contas de Free Fire. Se for detectado que um participante está usando a conta de outro jogador, o participante e a equipe serão desclassificados imediatamente;
Art. 52 - Não há restrições nos requisitos de personagem, classificação, habilidade, equipamento, vestuário, moda, cofre ou coleção, a menos que estejam presentes erros que afetem a competição, os quais deverão ser informados com a maior antecedência possível.
Art. 53 – Não é permitido jogar em emuladores;
Art. 54 – Serão realizadas 05 partidas alternando os mapas Bermuda e Purgatório;
Art. 55 – Será considerada vencedora a equipe que somar a maior quantidade de pontos nas cinco partida disputadas.
	Parágrafo único – A pontuação será a seginte:
	PONTUAÇÃO POR PARTIDA

	1º Colocado
	5,0 pontos

	2º Colocado
	3,0 pontos

	3º Colocado
	2,0 pontos

	4º Colocado
	1,0 ponto

	Pontuação adicional por abate (kill): +1 ponto



Art. 56 - Caso duas ou mais equipes empatem na pontuação, os desempates serão realizados de acordo com os seguintes critérios:
I - Soma de Booyahs (Vitórias).
II - Soma de abates (kills).
III - Colocação na última queda em que as equipes empatadas participaram juntas.
IV - Confronto adicional entre as equipes empatadas. 

7 – DAMAS
Art. 58 - A pedra anda só para frente, uma casa de cada vez. Quando a pedra atinge a oitava linha do tabuleiro ela é promovida à dama.
Art. 59 - A dama é uma peça de movimentos mais amplos. Ela anda para frente e para trás, quantas casas quiser. A dama não pode saltar uma peça da mesma cor.
Art. 60 - A captura é obrigatória.
Art. 61 - Não existe sopro.
Art. 62 - Duas ou mais peças juntas, na mesma diagonal, não podem ser capturadas.
Art. 63 - Se no mesmo lance se apresentar mais de um modo de capturar, é obrigatório executar o lance que capture o maior número de peças.
Art. 64 - A pedra e a dama podem capturar tanto para frente como para trás, uma ou mais peças.
Art. 65 - Empate: 
· Após 20 lances sucessivos de damas, sem captura ou deslocamento de pedra, a partida é declarada empatada.
· Finais de:
· 2 damas contra 2 damas;
· 2 damas contra uma;
· 2 damas contra uma dama e uma pedra;
· uma dama contra uma dama e uma dama contra uma dama e uma pedra, são declarados empatados após 5 lances. 
Art. 66 - Contagem dos pontos: Vitória: 1,0 (um) ponto; Empate: 0,5 (meio) ponto; Derrota: 0 (zero) ponto

8 – BANDEIRINHA
Art. 67 - A bandeira deve ser colocada dentro da área de futsal/handebol, espaço no qual os participantes não podem ser congelados.
Art. 68 - Para ser congelado o participante deve ser tocado com as duas mãos e ficar sentado no local que foi tocado.
Art. 69 - Da mesma forma, para ser salvo o participante deve ser tocado pelas duas mãos por um participante de sua equipe.
Art. 70 - A bandeira não pode ser passada entre os membros da equipe;
Art. 71 - Quando o participante com a bandeira for tocado, esse fica congelado no local e a bandeira retorna ao seu local original;
Art. 72 - A equipe que conseguir trazer a bandeira para seu campo será atribuído um ponto.
Art. 73 - Será considerada vencedora a equipe que obtiver a 5 pontos.
Art. 74 -Será considerada campeã a equipe que somar maior quantidade de vitórias.

TÍTULO V – Penalidades e Recursos
Art. 75 - Caberá direito de recurso a qualquer equipe, que achar que houve o não cumprimento deste regulamento.
Art. 76 - Um aluno ou técnico expulso (ou punição correspondente) será punido conforme as regras oficiais de cada modalidade, podendo ter punição maior, conforme julgamento da Comissão Disciplinar.
	Parágrafo único - Atos de desacato, indisciplina, violência ou incitação à violência serão punidos com a exclusão da competição e suspensão por até dois anos de competições organizadas pelo IFG ou nas que a Instituição se faça representar.

TÍTULO VI – Disposições finais
Art. 77 -. Os casos omissos no presente regulamento serão analisados pela Comissão Organizadora.

TÍTULO VII – Cronograma
	09/06 a 20/06
	Divulgação

	14/06 a 23/06
	Inscrição

	24/06
	Congresso técnico

	27/06 a 30/06
	Realização das competições
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